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1.1

111

Erste Schritte

Einfihrung

Um lhnen einen schnellen Einstieg in ARCHLine 2018 zu ermdglichen, haben wir fiir Sie dieses kleine Ubungsbeispiel
zusammengestellt. Hier wird Ihnen gezeigt wie Sie in kiirzester Zeit ein komplettes Projekt zeichnen und verw alten
koénnen.

Dieses Beispiel ,Erste Schritte" beschreibt natirlich nur einen Bruchteil der Moglichkeiten, die lhnen ARCHLine 2018
bietet. Erw eiterte Ubungsbeispiele finden Sie in unseren w eiterfilhrenden Dokumentationen, Tutorials und im Handbuch.
Hier w erden auch spezielle Funktionen w ie Bauaufnahme, Fotogrammetrie, Gelandeerstellung und Visualisierung
detailliert behandelt.

Landerspezifische Enstellungen

ARCHLine 2018 wird mit 2 unterschiedlichen Standards (Osterreich, Deutschland) ausgeliefert. Bei der Installation
kdnnen Sie eines der Lander w &hlen. Die Standards unterscheiden sich in erster Linie bei den Wandaufbauten, Tir- und
Fenster Standards.

Systemvoraussetzungen

Betriebssystem Microsoft® Window s® 7 / 8 (64-Bit)

Microsoft® Window s® Vista (64-Bit) *

Microsoft® Window s® 10 (64-Bit)

Browser Internet Explorer 7.0 (oder haher)

CPU Intel® Core™ i7 oder vergleichbare AMD CPU mit SSE2-Technologie
ARCHLine 2018 nutzt fur einige Aufgaben mehrere Cores (Darstellung, Rendering,
Vektorielle 3D Berechnung)

Arbeitsspeicher 6 GB RAM oder hoher

Monitor 1.680x1050 oder hher mit True-Color (32-bit Farbtiefe)

Grafikkarte DirectX® 9.0 / DirectX® 11.0 / OpenGL 2.0 oder hdher fahig
512 MB Video-RAM oder mehr wird empfohlen
Folgende Grafikkarten w erden nicht empfohlen: AMD FireGL Modelle, NVIDIA Quadro
Modelle und integrierte On-Board Grafikkarten (z.B. Intel HD Graphics)

Festplatte 10 GB freie Festplattenkapazitat

Maus

3 Tasten Maus mit Mausrad

Konnektivitat Internetverbindung zur Registrierung/Aktivierung der Lizenz und zum Dow nload von

automatischen Updates oder sonstigen Komponenten (z.B. Google 3D Warehouse)

*Funktioniert mit ARCHLine 2018, ist aber vom Hersteller und uns nicht getestet worden. Sollten damit
Probleme auftreten, ist eine Lésungsfindung schwierig bis unmdglich, da diese Betriebssysteme bei
uns im Support nicht vorhanden sind, um madgliche Probleme nachzustellen.

Die Window s Home Versionen und Window s XP w erden offiziell nicht unterstiitzt.
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1.1.2 Die ARCHIline Oberflache

In dieser Abbildung finden Sie die Bezeichnungen fiir die verschiedenen Bereiche und Funktionen
der Oberflache von ARCHLine 2018.
Die Oberflache ist flexibel und kann an lhre Bedirfnisse angepasst w erden.
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Sie kdnnen grofe Icons anzeigen lassen < Menl - Fenster - Gro3e Buttons >.
Symbolleisten ein und ausschalten < Menii - Fenster - Symbolleisten > oder auch eigene Symbolleisten erzeugen.

1.1.3 Allgemeine Bedienungshinweise

Die Bedienung von ARCHIline funktioniert per Maus und Tastatur.
Mit der Maus konnen alle Befehle der Oberflache mit einem linken Klick aktiviert w erden.
Mit der rechten Maustaste stehen bei verschiedenen Befehlen noch w eitere Moglichkeiten zur Verfiigung.

Ein Grof3teil der in der Oberflache zuganglichen Befehle kbnnen mit einem Tastaturkirzel versehen w erden.
Die Tasten SHIFT, STRG und TAB/F5 beinhalten spezielle Funktionen fiur die Konstruktion.

Fenster Anordnung

Die Zeichenflache in ARCHIine ist jene verfiigbare Flache, in der Sie Ihre Projekte zeichnen kénnen. Die Zeichenflache ist
in Arbeitsbereiche / Fenster unterteilt, besser bekannt als Grundriss Fenster, 3D Fenster, Schnitte, Animationsvorschau
und Layouts. Sie arbeiten immer in dem einen, aktiven Fenster, das Sie jederzeit w echseln kdnnen. Sind mehrere
Arbeitsbereiche / Fenster auf einmal sichtbar wird das aktive Fenster farbig hervorgehoben.

Andere Fenster kdnnen Sie aktivieren mit...

v' einem LinksKlick in die gew tinschte Zeichnung

v’ Uber das Menu - Fenster

v’ Uber das Design Center, Projekt Navigator

Vollbild Modus
mit F2 Taste ein- bzw . ausschalten
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Aktives Fenster vergrof3ern

Dabei wird das aktive Fenster vergro3ert dargestellt, alle anderen, inaktiven Fenster w erden dabei in ein oder zw ei
Spalten aufgeteilt angeordnet.

Den Befehl Aktives Fenster vergrof3ern finden Sie in der Navibar (lcon rechts unten) / im Menl - Fenster
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Die Navigation erfolgt in ARCHLine 2018 ausschlieBlich mit der Maus.

Weitere Bedienungshinweise

1. Rechter Mausklick -> Offnet das PopUp Menii des ausgew &hlten Elements

2. STRG + Linker Mausklick > Ldscht das ausgew ahlte Element

3. SHIFT + Linker Mausklick > Wahlt die angeklickten Eemente aus

4. STRG + Linker Mausklick auf Befehl in der Toolbox/Touch Menii > Wahlt alle gleichen Elemente aus

Durch Drehen des Mausrads kdnnen Sie rein und raus zoomen.

Um Stufenlos rein und raus zu zoomen, driicken Sie SHIFT + Rechte Maustaste und bew egen Sie die Maus nach vorne/
hinten.

Halten Sie das Mausrad gedriickt um den Zeichnungsausschnitt zu verschieben.

Im 3D Fenster kdnnen Sie beimgleichzeitigen Driicken der SHIFT Taste und des Mausrad Ihr Modell mit der Maus
rotieren.
Durch Driicken der Pfeiltasten bew egen Sie ebenfalls das 3D Modell.

Navigieren mit der Navibar

Die Navibar beherbergt neben den Befehlen zur Navigation im aktiven Fenster (Zoomen, Panen. Rotieren) auch noch
zahlreiche Befehle der 3D Darstellung. Das Aussehen und die Mdglichkeiten der Navibar unterscheiden sich nach 2D
und 3D Zeichnungen.

Die Befehle der Navibar w erden mit einem einfachen Linksklick oder in einigen Fallen — wie Zoomen, Schw enken oder
Drehen — mit gedriickter Maustaste ausfihren.

Wenn Sie bspw . Zoomen, Schw enken oder Drehen mdchten, klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl, halten
die Maustaste gedruickt und bew egen dabei die Maus.

© 2019 IT-Concept



2D Navibar ™

Handelt es sich bei dem aktiven Fenster um 2D Zeichnungen (Grundrisse, Layout) stellt &l
sich die NAvibar w ie folgt dart. dﬂ

BH .

3D Navibar — 3
Befinden Sie sich in einem 3D Fenster (Ansicht, Schnitt) wird die Navibar mit zuséatzlichen H m. &l
Befehlen ergénzt. Diese zw eite Gruppe enthalt niitzliche Befehle fur die Enrichtung der i-— #
Ansicht des 3D Modells als Perspektive, im Gehen Modus oder aber auch Befehle zum -I’ @
Verandern des Darstellungsmodus w ie bspw . Schatten, mit Materialien etc. = H .
Navibar verschieben — * 3
Im Gegensatz zu friheren Versionen ist die Position der Navibar unabhéngig vom aktiven ’I:ll m' &l
Fenster und kann frei bew egt w erden. Die Navibar bew egen Sie in dem Sie bei gedriickter i—-—
linker Maustaste Uiber dem rechten oberen Icon der Navibar die Maus bew egen. Um die @
Navibar abzusetzen, lassen Sie einfach die Maustaste los. 2 [H .

1.1.4 F1Hilfe

ARCHLine 2018 enthalt eine kontextsensitive Hilfe, die lhnen das Arbeiten w esentlich erleichtert. Zeichnen Sie z.B. eine
Wand und driicken Sie die F1 Taste der Tastatur. Sie erhalten automatisch zur gew &hlten Funktion eine Beschreibung.
Die Hilfe kann natiirlich auch Giber das Men( - Hilfe aufgerufen w erden.

Die Online-Hilfe

Um die Online-Hilfe zu verw enden benétigen Sie jedoch eine funktionierende Internet Verbindung. Diese Online-Hilfe wird
von uns immer auf aktuellem Stand gehalten, w enn sich im Programm Neuerungen oder Anderungen ergeben (durch
Updates zum Beispiel). Die Funktion der Online-Hilfe finden Sie im Men( Hilfe.

ntation | ITC & Suchen Q ? =

v Mach Updates suchen... (Internet)
Meuerungen (Internet)

Video Tutorial (Internet)

Problem melden

TeamViewer...

o= *

Registrierung

{ Aldivierung

! g% Produktinformation
.
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1.2

Konstruktion eines einfachen Gebaudes

Anhand eines einfachen Beispiels zeigen wir hnen, w ie Sie ein simples Geb&ude mit allen w esentlichen Elementen w ie
Fenster, Turen, Treppen, Geschosse, Objekte samt dazu gehérigem Gelande konstruieren und am Ende ausdrucken.
Das Endergebnis wird in etw a so aussehen

Los geht’s!

Sobald Sie ARCHLine 2018 starten erscheint folgende Dialogbox:
Klicken Sie auf den Button Neues Projekt.

XP

& ARCH|INE. fvain

Suche.
PROJEKT OFFNEN Erste Schritte Video
BEENDEN Deme Projekie

FAVORITEN

LETZE PROJEKTE
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1.2.1 Grundeinstellungen

In den Grundeinstellungen kdnnen allgemeine Programm Einstellungen und das Aussehen/Verhalten von ARCHLine 2018

verandert w erden.

Die Grundeinstellungen sind ausschlieBlich tber die Statusleiste oder tiber Men - Datei erreichbar und w erden in einer
Ubersichtlichen Form direkt eingeblendet. Klicken Sie auf den ersten Button (Zahnrad Icon) in der Statusleiste um die

Grundeinstellungen zu 6ffnen.

o]

A=

Stellen Sie im Bereich Einheiten und Winkel (1) die Einheit der Laéngeneingabe auf mfir Meter (2)
(In dieser Dokumentation w ird als Mafl3einheit Meter verw endet. Sie kdnnen die MaReinheit naturlich auch frei w ahlen).

Bestatigen Sie lhre Eingaben mit Beenden. (3)

L] Grafik
[~ Speichern und Gffnen
[y Einheiten und Winkel 1

Objektfang und Raster

O

Cursor and Marker

E

Benutzeroberflache

LN

Element Einstellungen

Beenden 3 I

# *Einheit
Lange m
Genauigkeit 0.123
Zeichnungsspezifische Einheit mm
Wahlen Sie die zeichnungsspezifische Malieinheit, (Zeichenhéhe, Markergréfie usw.)
Genauigkeit 0.1
Flachen Einheit [m3]
Genauigkeit 0.12
[] Eingabe: Komma () als Dezimalzeichen
Wermaliung: Komma (,) als Dezimalzeichen System Voreinstellung
2 *Neigung
Winkel Dezimalgrad
Genauigkeit 0.1
Richtung Gegen Uhrzeigersinn

[ +werte nach Links

~

% Projektbezogene Einstellungen

Einstellungen mit einem * davor werden nur im aktiven Projekt gespeichert.

Alle anderen Einstellungen gelten fiir alle Projekte.

© 2019 IT-Concept
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122

AulRenwéande

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Wand Symbol (1) um die Attribute der Wand festzulegen.

i
W ——, =1 . :
] 0 i
Wand @ Bearbeiten - Tir Fenster Fassadi

Attribute I

LEz Elementtyp wihlen

llen El
2len enx Tastaturkirzel

"@ Zu Schnellzugriff Toclbar hinzuflgen

tische Ele @ Check Video Tutorial

Stellen Sie eine Aul3enw and mit folgenden Parametern ein: (sollte bereits korrekt voreingestellt sein)

w Allgemeine Wand Attribute

.[.u. - = |02 _Aussenwand

=== Einfache bne—————| ] |8 kleinste Priorital ~

=1 Oberflache: Innen

COberflache: Aufien

&=

PutzWeiss

mi

Harte Dammung 4

PutzWWeiss

Hihe 3.2m Meigungswinkel
Cifferenz Wandhohe /Geschosshihe Strukturelle Wand Micht tragende Wand
Basishihe 0.2m 2 ~| Wand Zustand Neu ~
Gesamte Starke: 0,46 m Standort Linie Oberfiache: Innen
Wandschichten
schnitt Hihe 1m
. . Fachwerkwand
Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen -
(iberpriifen Sie das Material
= |:| Keine Raumbegrenzung
Vorschau 2D Darstellung ~
* Achslinie Attribute o 5P
[ sichtbar
l w = omm om
=== | Strichpunktierte = =
[ } Attribute der anderen Wandseite S W
[ » Sichtharkeit der Seiten -
BIM Parameter AV HLZ 30 +WDVS 16 Ok Abbrechen
Q) Innen u. AuBenmaterial
2 Basisniveau d.h. Hohe der Unterkante der Wand bezogen auf die fertige Fu3bodenoberkante
3 Wandstérke = 0.46m
4) Korpermaterial

Klicken Sie auf den Set Button (1) umin den Set Dialog zu gelangen und den Bauteil zur spéateren Verw endung

abzuspeichern.
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11

Sets erlauben das Sichern und einfache Wiederverw enden von Attributen / Eigenschaften eines Hements. Sets kdnnen
bei jedem Bementtyp angew andt w erden, egal ob architektonische Elemente wie Wéande bis hin zu einfachen 2D
Elementen. Sets kdnnen als aktuelle Einstellung fur das aktive Werkzeug verw endet w erden, oder zu einem (spateren)
beliebigen Zeitpunkt zum Erstellen neuer Elemente oder zum Andern bereits platzierter Element verw endet w erden.

- e
~ Allgemeine Wand Attribute o< AW HLZ 30 + WDVS 16
I = 011 d | [E=]0berfldche: Innen Putz\Weiss AWHLZ 38
0 . £ |01_Innenwan E= d } AW HLZ 38
= p a IWHLZ 12
Einfache bine——————— | @] |8 kleinste Priarital Oberﬁache: AuBen PutzWeiss
@ M Ziegel (Schnitt) B
Hehe Negungsninke
Differenz Wandhihe/Geschosshihe Strukturelle Wand Nicht tragende Wand ~
Basishihe 0.2m ~| Wand Zustand Neu ~
Gesamte Stérke: Standort Linie Oberflache: Innen
Wandschichten
Schnitt Hohe im
Fachwerkwand
Hinweis Wichtige thermische Parameter fehlen -
|/ /1 iiberpriifen Sie das Material
|:| Keine Raumbegrenzung
Vorschau 20 Darstellung ~
~ Achslinie Attribute - -
[ sichtbar
I = omm om
= | Strichpunktierte = =
[ » Attribute der anderen Wandseite i Neu 2
¥ Sichtbarkeit der Seite = L
l A M Aktivieren Neu definieren
BIM Parameter wHz 1 ok #bbrechen | LIS LI

Rechts 6ffnet sich jetzt das Menu fur die Sets (vordefinierte Einstellungen). Klicken Sie auf Neu (2) um die Einstellungen
abzuspeichern.

Meuer Mame des zu speichernden Sets

| AW HLZ 30 + WDV5 18 v|

Verzeichnis

| v

| v
Ok Abbrechen

Geben Sie einen Namen fir das Set an (z.B.: AW_HLZ_30 + WDV'S 16) und beenden Sie mit OK oder Enter. Speichern
Sie jetzt eine 12 cm starke Innenwand ab.

Dazu stellen Sie den Wert fur die Wandstéarke auf 0.12 (Meter) ein.

© 2019 IT-Concept
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Hihe
Differenz Wandhéhe (Geschosshéhe

Basishohe 2m

=] Ll
H L

E]
< i ¢

Gesamte Starke: 0.12m

Geben Sie bei der Folie die Folie "Innenw and" ein.

& |01_Innenwand

el

(=

Klicken Sie imrechten Set Dialog auf
Vergeben Sie erneut einen Namen z.B.: IW_HLZ_12 und bestétigen diesen mit OK oder Enter.

Da im Anschluss die AuRenw &nde gezeichnet w erden, aktivieren Sie im Set Dialog das AuRenw andset (AW_HLZ_ 30 +
WDV'S 16) mit einem Doppelklick auf den Namen oder mit Aktivieren.
Beenden Sie mit OK.

Klicken Sie mit der linken Maustaste dirket auf das Wandbefehlsymbol in der Toolbar, oder unterhalb des Wandbefehls
(1) und anschlieBend auf den ersten Wandbefehl (2)

patei [ P o b E] X I'_

» (R -y - 7
Vs o, =
Attribute Wandl @ Bearbeiten - Tar Fens

-

Attribute e
Design Cente |Z':ﬂ

[Suche in 2 J Wand aus Kreishdgen
# 5

E,'“; Wande auf DWG Zeichnung

Wand 2

Architekton

Rechteck
M
L
1 Kurve
Tar Fens
ter J—
Katalog ,JJ:__,JJ Wand durch Frontalprofil 4

* - ™ S — 1o v

Geben Sie den Startpunkt der Wand an. Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste an eine beliebige Stelle in das
Grundrissfenster und bew egen Sie die Maus ungefahr in die Richtung in der Sie die Wand zeichnen w ollen, in
diesem Beispiel nach unten.

Mit der F5 Taste kdnnen Sie zw ischen den Wandaufbaurichtungen Links, Mitte und Rechts blattern. Bew egen Sie nach
dem Betédtigen der F5 Taste die Maus, damit Sie die Anderungen nachvoliziehen koénnen. Legen Sie die
Wandaufbaurichtung mit Links, wie in der nachfolgenden Abbildung dargestellt, fest. Beachten Sie die blaue
Referenzlinie!
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Startpunkt
. . Nachdem Sie die gew unschte Richtung ungeféhr mit der Maus vorgeben, tippen

Sie nun die gew Uinschte Lange der Wand von 8 Meter ein und bestéatigen Sie
lhre Eingabe mit der ENTER Taste.

Die erste Wand ist somit gezeichnet.

Die Einheit muss nicht eingegeben w erden. Es reicht lediglich der Wert 8.
Diese automatische Richtungserkennnung funktioniert mit 0, 45, 90, 135, 180,
225, 270, 315 Grad.

Richtung

Sobald Sie die erste Wand erstellt haben, wird automatisch ein neues 3D
Fenster von ARCHIine gedffnet. Lassen Sie s8ich davon erstmals nicht beirren
und fahren Sie mit den Anw eisungen fort.

Sie sehen, die Eingabe ist sehr einfach und funktioniert immer nach dem selben Prinzip:

Richtung mit der Maus vorgeben
Wert eintippen: Punkt oder Komma spielt dabei auch keine Rolle!
Enter

Um die zw eite Wand zu zeichnen bew egen Sie die Maus nach rechts, tippen 3.50 (Meter) als Lange ein und bestétigen
mit ENTER. Nach dem gleichen Schema setzen Sie die Eingabe fort, bew egen Sie die Maus nach unten und geben
einen Wert von 2 m ein.

: 7.32 X 2.1% . 250 .

| 1 1 1
q q
8 =
@ @)
b= 8
o o

| 3.50 | 5.00 | 3.50 |

T T 1 il

Jetzt muss die Kontur nur noch geschlossen w erden. Bew egen Sie die Maus einfach zum Anfangspunkt der
ersten Wand und Sie sehen sofort die Fangpunkte aufscheinen. Warten Sie bis das Zeichen fir den Endpunkt (siehe
Abb.) erscheint und klicken danach mit der linken Maustaste um die Wand abzusetzen.

© 2019 IT-Concept
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7

A

lﬁEndpunk‘tl
ERa. 778m |

g eigung 180°

Die Eingabe der AuRenw &nde ist somit abgeschlossen. Beenden Sie den Wand Befehl mit der ESC Taste oder durch 2-
maliges Betétigen der rechten Maustaste.

<]

Endergebnis in 3D...

1.2.3 Innenwande

Bei den Innenw &nden w ollen wir auf unser zuvor definiertes Set zurtick greifen. Sets kdnnen unmittelbar von der Haupt
Bedienoberflache ausgew ahlt w erden, das spart den Weg uber die Attribute Dialoge.

Voraussetzung dafur ist, dass die Symbolleiste Set Ausw ahl aktiviert ist. Diese kdnnen Sie im Men( - Fenster -
Symbolleisten mit einem Links Klick auf Sets aktivieren.

Die Symbolleiste w ird automatisch eingeblendet. Gerne kénnen Sie die Position der Symbolleiste veréndern. Halten Sie
dazu die Symbolleiste an der linken Seite mit der linken Maustaste fest, bew egen Sie die Symbolleiste und lassen Sie die
Maustaste in der gew tinschten Position wieder los.

Klicken Sie mit der linken Maustaste dirket auf das Wandbefehlsymbol in der Toolbar, oder unterhalb des Wandbefehls
(1) und anschlieBend auf den ersten Wandbefehl (2)

e ) P S Ll

C

N .JJ_T‘_J =1 -
Ve 750 ]
Attribute Wandl @ Bearbeiten - Tar Fens

Attribute -
———— B Wand
Design Cente |Z'—'73 an 2 |

@ J Wand aus Kreisbdgen

o ] q Wande auf DWG Zeichnung

Architekton| Rechteck
_ Fens | C/._) Kurve
Tar
ter .
Katalog &J ‘Wand durch Frontalprofil >

ry I e v
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Offnen Sie danach die Set Ausw ahl (kleiner Pfeil nach unten am
rechten Ende der Symbolleiste) und w &hlen lhr zuvor
gespeichertes Wand Set IW_HLZ_12 mit der linken Maustaste aus.

Alle neuen Wande erhalten nun die Eigenschaften von IW_HLZ_12.
Eine der Innenw &nde w eist aufgrund Ihrer tragenden Funktion eine
andere Wandstérke auf. Diese w erden wir aber erst nachtraglich

andern.

2
g /¢
/II/III/I//II/I//I/III/I/{ A IAIIIIIIAITS,
AVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAYAT g VAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAYA
!

g

7

m HASIAISIIIIIIIIY., A

av. AVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAY

Um die Innenw &nde in den gew tinschten Abstanden
prézise platzieren zu kénnen, bedienen wir uns der
sogenannten Fangpunkte Befehle. Dabei handelt es
sich um zahlreiche Konstruktions- und Eingabehilfen
w ie bspw . Schnittpunkt, parallel, im rechten Winkel
uvm.

Die Fangpunkte Befehle finden Sie in der Status
Leiste (am unteren Bildschirmrand)

Wahlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt
aus.

- AW HLZ 30 +WDVS 16
Lz AWHLZ 38

AWHLZ 38

IWHLZ 12

Aktivieren

Umbenennen

Neu

Neu definieren

Loschen

Die geplanten Innenw dnde in der Ubersicht

Die Zeichenreihenfolge der Wénde
Die Ungefahren Klickpunkte der Wéande

S ANYFRABLL NN R %R X @R,

o8
o'z
Joto
|3

o
o

Endpunkt

Mitte mit ..

Distanz von Endpunkt

Distanz von Schnittpunkt
Teilungspunkt

Zentrum

schnittmenge

Nchster Schnittpunkt
Referenz Punkt

Nachster Punkt

Parallel

Im Rechten Winkel zu

Distanz xy e.g @2,0

Relativ polar e.g @1+<45

Fix x Koordinate

Fix y Koordinate

Fix Radius

Richtung sperren

Fixierter Winkel
Referenzrichtung rechtwinkelig
Referenzrichtung horizontal fixiert
Referenzrichtung vertikal fixiert
Richtung per Dreieck
Referenzrichtung in Z Achse fixiert
3D Division point

- |wme auf Anweisungen
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Geben Sie den Abstand der ersten Wand ein: 4.42 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 1 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke
klicken!)

Der Anfangspunkt der ersten Wand sollte sich w ie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

s

PV AV AN AV A AW AV AV A AV AV AV AV A VAV VAV AVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAY

Am néchsten Schnittpunkt\
—_—

2 Lénge 2219 m

E A Neigung 2707

Verschieben Sie den Zeichnungsausschnitt bei gedriicktem Mausrad nach oben, sodass die oben Aulzenw and
erscheint.

Bew egen Sie die Maus nun entlang der unteren Aufl3enw and bis folgendes Icon erscheint. Das ist der automatische
Fangpunkt fir im rechten Winkel.

Bestétigen Sie den Endpunkt der Wand mit einem Linksklick.

e

Fid

FATLTATLY

,gz ﬁé; Normal auf.. -

targe 008
A Meigung 2707

Um mit dem Wand Befehl an einer anderen Stelle fortzufahren driicken Sie 1-mal die rechte Maustaste.

Die Fangpunkte Befehle finden Sie in der Status Leiste (am unteren Bildschirmrand)
Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus, indem Sie diesmal auf das Icon in der Statusleiste klicken (eine
neuerliche Ausw ahl ist nicht notw endig)

Geben Sie den Abstand der zw eiten Wand ein: 3.54 (Meter)
Bestatigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 2 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke
klicken!)

Die Wand sollte sich w ie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

Nutzen Sie auch hier den automatischen Fangpunkt Norm al auf... um die zw eite Wand mit der ersten zu verbinden!

© 2019 IT-Concept



17

f l&m nachsten Schnittpunkt
7 Lange[] 3226 m
A Neigung 07

===
k

Um mit dem Wand Befehl an einer anderen Stelle fortzufahren driicken Sie 1-mal die rechte Maustaste.
Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus, indem Sie auf das Icon in der Statusleiste klicken
Geben Sie den Abstand der dritten Wand ein: 4.04 (Meter)

Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 3 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke
klicken!)

Die Wand sollte sich w ie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

Nutzen Sie auch hier den automatischen Fangpunkt Norm al auf... um die dritte Wand mit der Ersten zu verbinden.

#=lAm nachsten Schnittpunkt
A Ldnge 4,698 m
A Neigung  180°

Um mit dem Wand Befehl an einer anderen Stelle fortzufahren driicken Sie 1-mal die rechte Maustaste.
Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus, indem Sie auf das Icon in der Statusleiste klicken.

Geben Sie den Abstand der vierten Wand ein: 1.92 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 4 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke
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klicken!)

Die Wand sollte sich w ie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

Nutzen Sie auch hier den automatischen Fangpunkt Normal auf... um die vierte Wand mit der Ersten zu verbinden.

v ?;:1,
- “F
=

AVAY

Yooy

IS

FAY

Driicken Sie 1-mal die rechte Maustaste umdie fiinfte Wand zu erstellen.

Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus.

Geben Sie den Abstand der funften Wand ein: 1.32 (Meter)

Bestéatigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 5 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke
klicken!)

Die Wand sollte sich w ie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!

Nutzen Sie auch hier den automatischen Fangpunkt Normal auf... um die funfte Wand mit der Vierten zu verbinden.

LVAY

A~ Lénge ?JE m
A Meigung

Driicken Sie 1-mal die rechte Maustaste umdie letzte Wand zu erstellen.
Wabhlen Sie den Befehl Distanz von Schnittpunkt aus.

Geben Sie den Abstand der sechsten Wand ein: 2.18 (Meter)
Bestatigen Sie die Eingabe mit Ok und klicken Sie danach im Bereich von Punkt 6 (Wichtig! Nicht genau in die Ecke
klicken!)

Geben Sie die Wandlange an: 2.60 (Meter)
Die Wand sollte sich w ie folgt darstellen.
Achten Sie auch auf die Wandaufbaurichtung. Ggf. mit der F5 Taste durchblattern!
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VAVAN FAVAN

2 f’\/‘\x’\/\/‘\z ﬂ

# Linge  2.009m
A Meigung 270°

wande nachtraglich verbinden
Die beiden unteren Raumen sollen eigentlich einen gemeinsamen Raum bilden. Dies bew erkstelligt man durch Verbinden
von Wand 1 und 3. Klicken Sie dazu Wand 3 mit der linken Maustaste an.

Danach erneut mit der linken Maustaste auf den (linken) Endpunkt der Wand klicken.
Im darauf erscheinenden Marker Meni w &hlen Sie den Befehl L-Verbindung aus.

N 6.54 m

HIa .

2. Lingendnderung

% Endpunkt bewegen

L L Verbindung

T T Verbindung

4 Verschieben

“fy Verschieben und Kopieren

Drehen

& &

Drehen und Kopieren

Klicken Sie danach auf einen beliebigen Punkt von Wand 1 ABER zumindest oberhalb von Wand 3.
Die beiden Wande w erden dadurch w ie folgt verbunden.
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Wandstarke nachtraglich verandern
Die erste Wand ist eine tragende Wand und benétigt daher eine gro3ere Wandstéarke als 12 cm.

Klicken Sie dazu die erste Wand mit der linken Maustaste an.
In der sich automatisch 6ffnenden Attributebox &ndern Sie die Breite von 0.12 auf 0.25 (Meter).
Bestatigen Sie lhre Eingabe mit ENTER.

Wand -
o A 2 | FAVAVAVAVAY 7S
Eigenschaften Wert a
# Allgemein
Falie 0. |
Farbe L
Linientyp E e
Linienstérke 0. [w
Prioritdt 8 ~
Verschieben in gin a... EG H—]
H—
Kopieren in ein ande... EG [
BIM Parameter Andern
BIM Name
Hihe .. v - :
Mominale Erhebung | ’ R 6.54 m
# Sonstige Parameter N E y I
Gesamte Hohe -0.2m
*
Struktur... Andern
Balken darstellen Andern + e’
Neigungswinkel an= =
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Endergebnis in 3D...

P>

1.2.4 Decke

Als nachstes w erden Sie die Bodenplatte des Gebaudes erstellen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Decke (1) und anschlieRend mit der linken Maustatste auf Attribute (2) umdie
Einstellungen der Decke zu verandern.

NN w o Z

[~

DEEKE]_ Dach Decke Geldander  Treppe | Ra
Struktur, Attribute 2
- Erdgesc ---, I

-_“R' Elementtyp wihlen

x Tastaturkirzel

‘@ Zu 5chnellzugriff Toolbar hinzufigen

6 Check Video Tutorial

Decke Attribute n
~ Algemeine Decken Attribute -~ -
ﬂ] = | omm v| #= |03 Decke v &P Betons
SoE Eirhriaae e — ] |8 Keinste Priorital v =7 Putz\Weiss 1 -’I‘
-l
[ ] Deckenkontur im Grundriss nicht drucken = Innenputz Decke
Basishéhe 0.2m ~ Neigungswinkel o= °
Gesamte Stirke: 0.2m ~ Deckentyp Decken ~
Schichten 2 Wandschnitt i:' im eigenen und darunterlieg
Aufbau Dachschnitt % In allen Geschossen ~
Hirweis Wichtige thermische Parameter fehlen - iberpriifen Sie das
Material
3D Form fixiert
Fiillfarbe im Grundriss Mein
BIM Parameter 5TB Bodenplatte Abbrechen

© 2019 IT-Concept



22

Die Einstellungen der Decke sollten bereits korrekt vordefiniert sein.

(1) Stellen Sie die gew linschten Materialien ein.

(2) Unter Schichten kann die Starke der Schichten definiert und neue Schichten hinzugefugt w erden. Stellen Sie eine
Stéarke von -0,2 (Meter) ein und figen Sie eine Rollierung mit einer Stérke von -0,3 (Meter) hinzu.

(3) Stellen Sie das Basis Niveau auf -0,2 (Meter). Das Basis Niveau ist i.d.R. die FuBbodenhéhe mit negativem
Vorzeichen.

Bestétigen Sie Ihre Eingaben mit Ok.

Klicken Sie mit der linken Maustaste unterhalb des Deckenbefehls in der Toolleiste (1) und anschlieRend auf den Befehl
"Decke Uber Wandausw ahl" (2).

Dt;cke Dach Decke Geldnder Treppe |'_ I
W e | swer T o
L l{l Decke mit Polygon I

m Decke dber Wandauswahl 2
Q” Geneigte Decke L4
«==» Durchbruch erstellen

a Ricksprung/Vorsprung »

Offene Decke mit vordefinierter Breite

Geschlossene Decke mit vordefinierter Breite

Grandung platzieren

Grandung erstellen

Fachwerk

) 8 & §

bty

Kontur bearbeiten »

po—
'
HY

Ziehen Sie danach einen Rahmen Uber die bereits gezeichneten Wande. Der Rahmen wird Giber zw ei Punkte (1,2)
diagonal aufgezogen. Bestatigen Sie danach die ausgew &hlten Eemente mit der rechten Maustaste.

Auf diese Weise erhalten Sie die Bodenplatte (bzw . die Decke von einem mdglichen Kellergeschoss)
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Endergebnis in 3D...

Wenn Sie einen Schritt riickgéngig machen mdchten, verw enden Sie den Widerrufen Befehl aus der Bearbeiten

Symbolleiste. \P; Den Befehl finden Sie auch im Menu - Bearbeiten.

1.2.5 Fenster

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Fenster Icon (1) und anschlieBend auf Attribute (2).

I\ B 1 =

Fenster Fassadensystem Sdule Balken Ij-e:cl.(-e Dz

Off Attribute 2

'Y‘s Elementtyp wahlen

x Tastaturkirzel

‘@ Zu Schnellzugriff Toolbar hinzufigen

6 Check Video Tutorial

Der Fenster Attribute Dialog 6ffnet sich. Legen Sie hier die Attribute aller neuen Fenster fest.
Verw enden Sie dabei das Set Kunststoffi\l Flg. 110x130

Andern Sie die Attribute lhres Fenster entsprechend der nachfolgenden Abbildung.
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Fenster Attribute

[Allgemeine Attribute

Darstellung

Wandoptionen

Grundform

Griff aufien

Griff innen

Zubehir

Fensterbrett Aulen/Innen

Einbau, Rolladen und Sturz

BIM Parameter

Breite

Héhe

Stérke:

Regenerieren

[] &ffnung verbergen und leer darstellen

Wandabstand 0.14m

Briistungshéhe 0.7m

[ AuBere Fensterbank Hihe 0.7m

Farbe |
Linientyp Einfache Linie w
Linienstarke 0mm w
Prioritat 8 Kleinste Prioritat v
Einfligepunkt Seite v
Abstand von Wandknoten 1L77m

Rahmen und Profile

FensterStandard

Vermaliung, Signatur
Thermische Eigenschaften
Verhéltnis zu Flache 100%
Anteil (Beliftungsbereich) 100%
Materialdatenb Material
Bauteil KunststoffFenster01
Fligel Fensterglas
...ff\1Flg. 110x130

Bestétigen Sie Ihre Eingaben mit Ok .

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Fensterbefehl in der Toolleiste (1) oder unterhalb des Fenstersymbols (2)

und anschlieBend auf Fenster platzieren (3).

i

Fassadensystem

Fenster platzieren

I =

Sdule Balker

2

Fenster mit zwei Punkten
Fenster ohne Wandverbindung
Dachfenster

Gesamtfliche der Offnungen
Katalog

Detailierungsgrad

Fenster Designer

Ok
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Bew egen Sie nun die Maus ungefahr an folgende Stelle der linken Au3enw and.
(Sobald Sie bei aktivem Fenster Befehl mit der Maus eine Wand erreichen, ist die Vorschau des Fensters in der Wand
aktiv)

Interne

m nachsten Schnittpunkt
¢ { |

I_/\f‘ VAVAVAYAVAVAVAVAY

Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 0.5 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

\VAVAVAVAVAVAVAVAN

120

ol
L

AVAY,

AVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAY]

Verschieben Sie den Zeichnungsausschnitt bei gedriicktem Mausrad nach oben und zeichen Sie das zw eite Fenster.
Bew egen Sie nun die Maus ungefahr an folgende Stelle der linken Au3enw and.

FAVAN

Interne

.

-

Schnittpunkt

Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 1.77 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.
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120
150

Legen Sie nun ein neues zw eifligeliges Kunststoff-Fenster an.
Verw enden Sie dabei das Set Kunststoff\2 Flg. 160x130
Andern Sie die Attribute lhres Fenster entsprechend der nachfolgenden Abbildung.

Regenerieren
[Allgemeine Attribute Breite : _
Darstellung Hiihe
Wandoptionen Starke: /
Grundform
Griff aufien Offung verbergen und leer darstellen
e

Griff innen Wandabstand 0.14m

Briistungshéhe 0.7m
Zubehir —

Aubiere Fensterbank Hohe 0.9m
Fensterbrett Aufien/Innen Farbe ]
Einbau, Rolladen und Sturz Linientyp Einfache Linie -

Linienstarke 0 mm w

Prioritét 8 kleinste Prioritét b

Einfligepunkt Mitte v

Abstand von Wandknoten 2.2m

Rahmen und Profile
Vermaliung, Signatur
Thermische Eigenschaften

Verhéltnis zu Flache 100%

Anteil (Beliftungsbereich) 100%

Materialdatenb Material

Bauteil KunststoffFenster01

Fligel Fensterglas

Fenster(2Flg)hor. +vert.
BIM Parameter .. f\2Flg. 160x130 Ok Abbrechen

Fahren Sie mit dem Einfiigen Ihrer Fenster in der unteren Auf3enw and fort...

Bew egen Sie die Maus Uber die untere AuRenw and (bis das Fenster innerhalb der Wand angezeigt w ird)
Sie w erden erkennen, dass der linke Einfliigepunkt des Fensters (Standard Einstellungen) in dieser Situation eher
ungunstig ist, da wir das Fenster mit einem Abstand von links platzieren mdchten.
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o
120
150 081 - T-100--1
B Interne
5 ]
ery

|Am nachsten Schnittpunkt

Ahnlich dem Wandaufbau kénnen Sie den Einfligepunkt mit der TAB Taste durchblattern (links, mittig, rechts)
Driicken Sie in diesem Fall 2 x mal die TAB Taste. Bew egen Sie die Maus ein w enig. Der Einfligepunkt sollte nun rechts
vom Fenster sein (bezogen auf die Fenster Innenseite)

120
150 067- ¢ T--123--1
) ) )
E Interne
L1 ﬁ
AV
|Am nichsten Schnittpunkt

Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 0.5 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Legen Sie nun ein neues einfliigeliges Kunststoff-Fenster an.
Verw enden Sie dabei das Set Kunststoff\l Flg. 110x130
Andern Sie die Attribute lhres Fenster entsprechend der nachfolgenden Abbildung.

Regenerieren

[Allgemeine Attribute Breite g L4
Darstellung Hihe
Wandoptionen Starke:
Grundform
Griff aulen [] 6ffnung verbergen und leer darstellen
Griff innen Wandabstand 0.14m

Briistungshdhe 0.7m
Zubehér -

[ AuBere Fensterbank Hihe 0.7m
Fensterbrett Aufen/Tnnen Farbe L
Einbau, Rolladen und Sturz Linientyp Einfache Linie R

Linienstarke 0 mm ~

Prioritat 8 kleinste Prioritdt R

Einfligepunkt Mitte v

Abstand von Wandknoten 2.04m

Rahmen und Profie

Vermaliung, Signatur

Thermische Eigenschaften
Verhaltnis zu Flache 100%
Anteil (Beliftungsbereich) 100%

Materialdatenb Material

Bauteil KunststoffFenster0 1
Fliigel Fensterglas
FensterStandard
BIM Parameter ...fA\1Flg. 110%220 Ok Abbrechen
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Fahren Sie mit dem Einfiigen lhrer Fenster in der untersten AuRenw and fort...

Diesmal wird das Fenster nicht mit einem Abstand platziert, sondern genau mittig in dem Raum.

Andern Sie dazu mit der TAB Taste den Einfligepunkt des Fensters auf die Mitte. Bew egen Sie das Fenster danach in
die Mitte der Wand bis der automatische Fangpunkt Mittelpunkt erscheint. Bestatigen Sie die Position mit der linken

Maustaste.

(%.
YAy -
-
P
! -~
- 1 1 -
===140-=---7r T==-==- 204- - = ===
1 1
Interne =
<
<
- -
RYAYAVAVAVAYAY / VAYAY I VAVAVAVAV / /-

LYY

|Mitte|punk‘t

Fahren Sie mit einem w eiteren Fenster fort.

(Das gleiche Fenster soll ein zw eites Mal in der Wand platziert w erden, diesmal mit dem Abstand von links.

Z

TAVAY,
.
P
-
! [
> SN R R T
- f [
-~ ! 1
o Interne
-
- /
b m nachsten Schmttpunk‘lJ/
= | — i g
RYAYAVATAVAVAYAYAN | VAVAYAY / FAYAY:
oo
-0
=

Geben Sie nun den Abstand des Fenster ein: 0.165 (Meter)

Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Wiederholen Sie den gleichen Vorgang mit dem selben Abstand: 0.165 (Meter), diesmal mit dem Abstand von rechts.

/\a’:Z ’

AL
<
I
1
> 1 EEEEEREET. 288 == === mmm - - . 010
kK ! :
- 1 1
< Interne
-
- -
b hnittpunlt 45
~ I i1 gy I —
RYAVA s WWAVAVAV / TAYAYA
(D —|D
== -~ —
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Fenster Dimension nachtraglich andern

Die drei Fenster ganz unten sollen eine andere Dimension als die voreingestellten Fenster haben.
Wabhlen Sie das Fenster mit der linken Maustaste aus (klicken Sie dazu am besten in der Nahe des Fensterstock)

Sollten Sie das anstatt des Fensters die Decke oder Wand ausw &hlen kénnen Sie mit der TAB Taste durch die
benachbarten Elemente durchbléttern, bis das gew linschte Fenster ausgew ahlt ist!

Die Breite und Hohe eines Fensters lasst sich entw eder tber die Attribute Box (1) oder die virtuelle Vermaung (2)
andern.
Klicken Sie auf die gew Ginschten Werte.

Neue Hohe: 2.2 (Meter)
Neue Brustungshohe: 0.0 (Meter)

Die Brustungshohe lasst sich ausschlie3lich tber die Attribute Box (1) &ndern.
Bestétigen Sie alle Eingaben mit ENTER.

Fenster =
Kunststoffi1Flg. 110x220 4
Eigenschaften Wert ]
% Allgemein
Folie 0z...
Farbe I
Linientyp Ein... |~
Linienstarke 0mm w
Prioritat 8H... ~ TAVAYA i
Verschieben in ein anderes ... EG EE L,
Kopieren in ein anderes Geschoss EG
BIM Parameter Andern Ii,
BIM Name F
2 Attribute L
Breite Lim ’ L
Hihe 2.2m |F
\Wandabstand 0.14m \' -
Briistungshthe am I > a @
[] Aufiere Fensterbank Hohe ~ 0m —|N
Gesamte Hihe am + —|N
Abstand von Wandknoten 0.165m
Rahmen und Profile Andern =

Wiederholen Sie den Vorgang bei den anderen zw ei Fenstern.

Endergebnis in 3D...
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126

Turen

Turen sind hinsichtlich lhrer Attribute und dem Platzieren den Fenstern sehr ahnlich.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Tir Icon (1) und anschlieend auf Attribute (2).
- [=
I =
Fassadensystem Sdule  Balken

Attribute

_%I Elementtyp wihlen

-

o H

Tar Fenster

6 Check

Der Tur Attribute Dialog 6ffnet sich. Legen Sie hier die Attribute aller neuen Tiren fest.

Verw enden Sie dabei das Set Kunststoff\l Flg. 110x225 Balkontiir
Andern Sie die Attribute lhrer Tiir entsprechend der nachfolgenden Abbildung.

Tastaturkirzel

‘@ Zu Schnellzugriff Toclbar hinzufiigen

Video Tutorial

=

2 i

Regenerieren [ ]

|Allgemeine Attribute | Breite

|Darstellung | Héhe

Wandoptionen Starke:

Grundform

Griff aufen [ &ffnung verbergen und leer darstellen

Griff innen Wandabstand 0m
P—
Bristungshéhe am I

Zubehdr
|| Aufiere Fensterbank Hahe am

Fensterbrett Aufien/Innen Farbe ]

Einbau, Rolladen und Sturz Linientyp Einfache Linie >
Linienstérke 0mm ~
Prioritit 8 kleinste Prioritat W
Einfligepunkt Seite -
Abstand von Wandknoten 2.17m

BIM Parameter

Rahmen und Profile

Vermaliung, Signatur
Thermische Eigenschaften
Verhéltnis zu Flache 100%
Anteil (Beliftungsbereich) 100%
Materialdatenb Material
Bauteil KunststoffFenster01
Flagel Fensterglas
.. 10%215 Balkontiir

Bestétigen Sie Ihre Eingaben mit Ok .

Ok

Glassed ext 1

Abbrechen

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Tirbefehl in der Toolleiste oder unterhalb des Turbefehls (1) und
anschlie3end auf Tur platzieren (2).
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W H B 0

1Ttlr Fenster Fassadensystem Sdu
; w Tir platzieren 2

7] U Tidr mit zwei Punkten
q! Tir chne Wandverbindung

Gesamtfliche der Offnungen

m Katalog

A4 Detailierungsgrad

. _b Tir Designer

Bew egen Sie nun die Maus ungefahr an folgende Stelle der linken AuBenw and.
(Sobald Sie bei aktivem Tiir Befehl mit der Maus eine Wand erreichen, ist die Vorschau der Tir in der Wand sichtbar).

Analog dem Fenster kdnnen Sie den Einfugepunkt mit der TAB Taste durchbléttern (links, mittig, rechts).

Driicken Sie in diesem Fall 2 x mal die TAB Taste. Bew egen Sie die Maus ein w enig. Der Einfligepunkt sollte nun rechts
der Tir sein (bezogen auf die Tur Innenseite).

0.36

Interne /

120 :

150 I 206

AN

150 [
=]

o
o
Geben Sie nun den Abstand der Tur ein: 0.25 (Meter)
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Im Gegensatz zum Fenster kdnnen Sie nun die Offnungsrichtung der Tiir festlegen.
Bew egen Sie die Maus bis Sie folgende Offnungsrichtung erreichen.
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VAVAV

120
150

Verschieben Sie den Zeichnungsausschnitt bei gedriicktem Mausrad nach oben und zeichen Sie die zw eite Tur.
Bew egen Sie nun die Maus ungefahr an folgende Stelle der linken AuBenw and. Der Einfiigepunkt sollte nun links der Tur
sein (bezogen auf die Tir Innenseite).

120

]
-

> Interne

0.21

L

!

Geben Sie nun den Abstand der Tir ein: 0.25 (Meter)
Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

AVAVAVAVAVAVAVAVAVAVA FAVAVA

120

al]
s

Nio
o

| FANAVAN|

-

1

Verschieben Sie den Zeichnungsausschnitt bei gedriicktem Mausrad nach unten rechts und zeichen Sie die dritte Tur.
Bew egen Sie nun die Maus ungeféhr an folgende Stelle der unteren AuRenw and. Der Einfugepunkt sollte nun links der
Tur sein (bezogen auf die Tir Innenseite).

© 2019 IT-Concept



33

rmm132= -t ot ==118m - -
| i 1
e >
Interne :

Geben Sie nun den Abstand der Tir ein: 0.25 (Meter)
Bestétigen Sie die Eingabe mit ENTER.

un
-—
o~

Fahren Sie mit w eiteren Turen fort...

Verschieben Sie den Zeichnungsausschnitt mit gedriicktem Mausrad in den oberen Bereich lhres Grundriss.

Bew egen Sie die Maus in den nachfolgenden Raum. Andern Sie den Einfiigepunkt der Tur mit der TAB Taste auf Mitte.
Verschieben Sie die Tur bis der automatische Fangpunkt Mittelpunkt angezeigt wird. Bestatigen Sie die Position der
Tir mit linker Maustaste.

WAVAVAVAVAVAVAVAY

fttelpunkt

Interne  /
] /
AVAVAVAVAYA S/ NN AN

Offnungsrichtung entnehmen Sie der nachsten Abbildung.
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Fahren Sie nun mit den Innenw anden fort.

Legen Sie hier die Attribute aller Innenture fest. Verw enden Sie dabei das Set Kunststoff\l Flg. 100x205.

Andern Sie die Attribute lhrer Tiir entsprechend der nachfolgenden Abbildung.

Tir Attribute

|.nlgeme'ne Attribute | Breite
= o
e e
|Grundform |
|Griff aulien | [] &ffnung verbergen und leer darstellen
|GriFF innen | Wandabstand 0m
Briistungshihe om
[zubehar | - l
D Aulere Fensterbank Héhe om
|Fensherbrett AuBen/Innen | Farbe
|Enbau, Rolladen und Sturz | Linientyp Einfache Linie ~
Linienstarke 0mm ~
Prioritat 8 Keinste Prioritat w
Einfligepunkt Seite ~
Abstand von Wandknoten 2.205m
Rahmen und Profile
Vama&nq_, Signatur
Thermische Eigenschaften
Verhaltnis zu Flache 100%
Anteil (Beliftungsbereich) 100%
Materialdatenb Material
Bauteil KunststoffFenster01

| BIM Parameter

...ff\1Flg. 090x205 |

Fullint 1 |

l[.&bbred’\mlé

Achten Sie ggf. auf den Enfliigepunkt (mit TAB Taste durchblattern, nach jedem Betétigen der TAB Taste die Maus ein

w enig bew egen).

Der Einfligepunkt sollte nun rechts der Tir sein (bezogen auf die Tir Innenseite).
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Geben Sie den Abstand der Tur ein: 0.17 (Meter). Bestéatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Offnungsrichtung entnehmen Sie der nachsten Abbildung.

FAVAVAVAY

Geben Sie den Abstand der Tir ein: 0.17 (Meter). Bestéatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Offnungsrichtung entnehmen Sie der vorigen Abbildung.

Fahren Sie mit den Ubrigen Innenw &nden fort.
Der Einfligepunkt sollte nun links der Tir sein (bezogen auf die Tir Innenseite).

Interne
B E e S e 3093- = === == 1

Geben Sie den Abstand der Tir ein: 2.2 (Meter). Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.
Offnungsrichtung entnehmen Sie der vorigen Abbildung.

Der Einfligepunkt sollte nun links der Tir sein (bezogen auf die Tir Innenseite).

© 2019 IT-Concept



36

5 —
B oty
o g
i
' 80
1 Kl
200
'I.'.-:'.-' ]
g
. /
1
A 80 H
.'/ Interne [0 5
— ‘| i .
087 g
' |
ml’ A
J A
-]
P

Geben Sie den Abstand der Tir ein: 2.6 (Meter). Bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

Tiren &ndern

Die Eingangstur soll andere Abmessungen und Tur Typ erhalten. Bedienen Sie sich dabei vordefinierter Sets.

Wahlen Sie die (rechte) Eingangstiir mit der linken Maustaste aus (am besten im Bereich des Offnungssymbol klicken)

Offnen Sie die Set Ausw ahl und w dhlen Sie das Set Kunststoff\1Flg. 120x225 Eingangstiir aus.

Die ausgew ahlte Tur erhalt nun die Eigenschaften des ausgew ahlten Tir Sets.
Passen Sie danach die Abmessungen an |hre Bedurfnisse an.

Neue Breite: 1.2 (Meter)
Neue Hohe: 2.15 (Meter)

Tir =
Kunststoff\1Flg. 120x215 Eingangstir &
Eigenschaften Wert 2
4 Allgemein
Folie 0z.. .
Farbe — IN/NA S VAY >
Linientyp Ein... |~ :\ b - - -
Linienstarke 0 mm ~ - -7 22m T
Prioritat 3k... ~ ’\\ O m -
Verschieben in ein anderes ... EG H— | -
Kopieren in ein anderes Geschoss EG = J N T e >
E I e
BIM Parameter Andern 0 m E— IN 0.0 P/ ~
BIM Mame o P
% Attribute -
Breite L2m ’ 1l <7 \\
Hhe 2.2m ! ) s
Wandabstand am e
Briistungshahe om g
[ AuBere Fensterbank Hihe om B
Gesamte Hihe om + L—
Abstand von Wandknoten 0.63m
Rahmen und Profile Andern v =
Attribute | Design Center I
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1.2.7

Endergebnis in 3D...

\’H

<]

Geschosse

Projekte konnen in ARCHline in Geb&ude und Geschosse unterteilt w erden. In unserem bescheidenen Beispiel bendétigen
wir lediglich ein w eiteres Geschoss.
Nachdem das Geschoss angelegt w urde, kopieren w ir die Inhalte des Erdgeschoss in das neue Dachgeschoss.

Neues Geschoss anlegen

Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste auf den Button fiir die Geschoss- und Gebaudeverwaltung in der Status
Leiste am unteren Bildschirmrand.

& 2R

Standardméfig w ird bei jedem neuen Projekt ein Geschoss mit der Hohe von 3 Meter angelegt. Um Geschosse dariber
oder darunter hinzu zu fiigen, verw enden Sie die Befehle Geschoss hdher und Geschoss tiefer.
Mit Geschoss (darunter) einfigen kénnen Sie ein neues Geschoss zw ischen vorhandenen Geschossen einfiigen.

#32 Erdgeschoss

Fiigen Sie mit Geschoss hoher ein neues Geschoss ein. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Namen des neuen
Geschoss umdiesen zu andern.

Geschoss- und Gebsudeverwaltung B
@ q @ @ Q Q d%) <= | Liste der Gebaude Default
Num  Name Héhe von Null  Geschossh Status Zwischengeschoss  Parameter Name Hebung Versatz ~
2 Obergeschoss 3m 3m Aus om FF - Estrich 0.05m
1 Erdgeschoss om Im Aktiv om TS - Deckenoberkante om
0 Gelande 3m 3m Aus om 85 D e 03m
CE - Zwischendecke 26m
LE - Schichtversatz 0.35m
FN - Geschosshohe 3m v
Fidche kopieren Einfiigen
- e
N+ T
FN (N+1)
Sy o
N)_FE
F Y N) T8
o) 88
—_— ™)
[V Gelénde sichtbar Absolute Héhe
am | ok

Abbrechen
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Inhalte von Geschossen kopieren

Nachdem das neue Geschoss nun angelegt w urde, mchten wir w ie angekiindigt die Inhalte unseres Erdgeschoss in
das neue Obergeschoss kopieren.

Klicken Sie dazu in der Geschoss- und Gebaudeverw altung auf den Kopieren in ein anderes Geschoss Button.
Der Dialog w ird verlassen und Sie kdnnen nun die zu kopierenden Elemente ausw dhlen. Ziehen Sie dazu einen Rahmen
Uber alle Inhalte des Erdgeschoss.

Soliten einige der Elemente nicht ausgew ahlt w erden (w eil der Rahmen vielleicht etw as zu klein w ar) kdnnen Sie mit
dem Ausw ahlrahmen fortfahren, bis alle Eemente markiert sind.

Bestétigen Sie die Ausw ahl mit rechter Maustaste.
Im darauf folgenden Dialog jene Geschosse ausw &hlen, in die die ausgew &hlten Elemente kopiert w erden sollen.
In unserem Beispiel bietet sich nur ein Geschoss an, w elches automatisch ausgew &hlt w urde.

Geschosse auswahlen n

Nummer Mame

0 Keller

[[] 20 Abbildung kopieren
ausgewahlte Elemente
mit Rechteck

mit Polygon

| Ok Abbrechen

Bestétigen Sie den Dialog mit Ok.

Das Kopieren ist abgeschlossen und ARCHIine aktiviert automatisch das Ziel Geschoss, also unser neues
Obergeschoss.
In w elchem Geschoss Sie sich befinden kdnnen Sie an mehreren Stellen ablesen:

&2 Obergeschoss v
In der Status Leiste

Grundriss - Default - Obergeschoss (3 m) *
Im Fenster Titel der aktiven Zeichnung (oben Mitte).

Geschosse wechseln

zwischen den einzelnen Geschossen kdnnen Sie auf mehrere Arten navigieren/w echseln.

Bild Auf / Bild Ab Taste
Geschoss Ausw ahl (1)
Geschoss nach oben / Geschoss nach unten Buttons (2)

¥ Obergeschoss
Erdgeschoss
{§ Keller 2
1€ v
2 Erdgeschoss 11 - At ‘

Wechseln Sie nun in das Obergeschoss und dndern Sie die Auskragungen zu einem rechteckigen Grundriss.
Hier miissen auch die Eigenschaften der kopierten Decke vom Erdgeschoss geéndert w erden.

Schicht MName Textur Starke Darstellung in 3D

[o.2m
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Entfernen Sie die AuRentiiren und gestalten Sie das Obergeschoss nach ihrem eigenen Wunsch. Hier ein Beispiel:

160

gg 88
] L | !
—
4.42 2.18
1.92
W 3
s < 3
1501 “ g 3
3 ©
I . 7! L
| pr— m|7 el
@u [180
! 200
% I 72 N
SLIE
1.92
3
o / 4.22
w0
83
| i | _nf A] I |
R olo ' olo
82 28 g3

150

Fugen Sie nun eine Decke fiir den Balkon hinzu und erstellen Sie rundherum um die Decke eine Briistungsw and mit der
Hohe 0,5 (Meter) und der Stére 0,1 (Meter).

Um das 3D Modell zu aktualisieren, klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Icon fur den 3D Modell erstellen Dialog in

der Status Leiste (erstes Hammer Icon).
Bestétigen Sie den darauf folgenden Dialog mit Ok (achten Sie darauf, dass die Option "Alle Geschosse" aktiviert ist)

#2 Obergeschoss o t

4

2

Endergebnis in 3D...
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1.2.8 Gelander

Als nachstes w erden Sie einen Gelander fir den Balkon erstellen.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf Gelander in der Toolleiste (1) und anschlieRend auf den Befehl "Gelander" (2).

Architektonische Elemente  Interieur 2D Ele

Gelander Treppe I, Raumbuch ur
- - £ -
= T Geldnder 2
TﬂT Geldnder auf Treppe

/ Geldnder Layout bearbeiten

Zeichnen Sie nun rundherum um den Balkon einen Gelander.

oW
(=10 o
—|N
rAvAY | VAV I AVAVAVANAYAVA
\ o |
o |
\ |
\ |
\ |
\ |
\ |
L. _ _
- nachsten Schnittpunkt » -

A~ Linge 4288 m
4 Neigung 1807

Offnen Sie nun die Gelander Attribute und legen Sie hier die Attribute des Gelanders fest.

'
Gelander B set [ |
|
W SR T s [Ty el P [ el el mtsaben] 2
“i1c Metall Gelander mit Staben IT
om Neuberechnung Felder < = 13Tel I 8 Standard
e Standard_Glas
o Automatisches Regenerieren LN /)
I, — = [om -
= | Layero - & |8 Keinste prioritat I
Einfache Linie
Achsen darstellen O
Pfad in Layout bemaBen I
Hehe Handlauf von Boden bzw, gewshiter Treppe 0.3m
I Allgemeine Einstellungen
Balusters
Stabe zwischen Knoten I
O Zwischenpfosten i
Individuelle Aufteilung
Stab separat Anfang/Ende/Ecke I
O Neue Pfosten zwischen Eckpfosten Neu
Handauf I Aktivieren 3 Neu definieren
Umbenennen Léschen
1| Metall Gelander mit Staben EIM Parameter Abbrechen

Offnen Sie danach die Set Ausw ahl (1) und w &hlen Ihr zuvor gespeichertes Gelander Set Metall Gelander mit
Staben (2) mit der linken Maustaste aus und Aktivieren (3) Sie dieses.
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Endergebnis in 3D...

1.2.9 Dach

Erstellen Sie nun das Dach. Vergew issern Sie sich, dass das Obergeschoss aktiv ist.

Klicken Sie mit der linken Maustaste direkt auf den Dachbefehl in der Toolleiste oder unterhalb auf Dach (1) und
anschlielRend auf den ersten Befehl (2).

N mw oY
Dach Decke Gelander Treppe _: Raumbu

l E Automatisches Dach 2
i
1 f@ Roof Shapes *

! \* Automatisches Dach mit Profil
&> Cinzelne Dachflache

\;"“"”; Einzelne Dachfliche mit 3 Punkten

Die Kontur/Form des Daches w ird dabei analog dem Decke tber Wandausw ah| Befehl erzeugt d.h. ziehen Sie einen

Rahmen Uber das gesamte Dachgeschoss.
Bestétigen Sie danach die ausgew &hlten Elemente mit der rechten Maustaste.

Der Dach Attribute Dialog 6ffnet sich.
In den Allgemeinen Einstellungen kénnen Sie die w esentlichsten Parameter des Daches festlegen. Fir unser Beispiel

verw enden Sie als Dachhdhe A mit einer Hohe von 2.8 (Meter).
Unterhalb der Allgemeinen Eigenschaften kénnen Sie die zahlreichen Dachbauteile w ie bspw . Sparren und Pfetten

aktivieren/deaktivieren bzw . deren Attribute verandern.
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Dach Attribute

Allgemeine Eigenschaften
FuBipfette
O mittelpfetts (1/1)
Sparren (1f1)

O kehlbalken (1/1) (Sparren: 1)
Firstpfette
O Lattung (1/1)
Dachdeckung
Sonstiges
Geometrie
Dachflachen

Information

Allgemein

3 = = [ospan v

1 |8 Keinste Prio ~

Material
= . F0%Grau
) |—Dach|attung
Dachhahs izlpe) definieren
®@a Dachiiberstand (L) | 0.5m
Ce Wandstérke theoretisch | 0.38m
Oc 2.877m
Qo 2,389 m
QE 2.044m
OF 3.182m
O 3.171m Basishdhe 5.8m

Darstellung in 3D
(=] aut in zelgen
[ Dachhaut in 3D zeig
Dach Schichten

3D Form fixiert

Sparren/Pfetten in 30 zeigen (gesamt)

Lattung in 30 darstellen

[[] pachbauteile in 20 darstellen

[~
ST

Aktualisieren

Alle Sparren und Pfetten wiederherstellen
Gesamte Lattung wiederherstellen

Dachdeckung wiederherstellen

BIM Parameter

Standarddach itc

I Ok I Abbrechen

Der Automatisches Dach Befehl erzeugt erstmals immer ein Walmdach d.h. alle Dachflachen w eisen die gleiche

Neigung auf.

Wir mochten ein einfaches Satteldach herstellen.

Wechseln Sie dazu in den Tab Dachflachen (1). Klicken Sie in der 2D Vorschau auf die rechte Dachflache (2), die

danach grau gefullt angezeigt wird. Definieren Sie die Dachseite als Giebel (3).

Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 furr die linke Dachflache (4). Andern Sie die Dachneigung auf 20°. Wahlen Sie
danach Aktualisieren um die Anderungen in der 3D Vorschau anzuzeigen.

Allgemeine Eigenschaften
FuBipfette
O Mittelpfette (1/1)
Sparren (1f1)

O kehlbaken (1/1) (Sparren: 1)
Firstpfette
O Lattung (1/1)
Dachdeckung
Sonstiges
Geometrie
Dachflichen

Information

Fusatziiche Flache
(@ walm

@ () Giebel 3
@ (O Kriippelwalm
9 (O Fufiwalm

9 () Mansarde

2D Darstellung der Dachflachen
(®) 20 Darstellung
(O Horizontaler Schnitt
schraffur fir Schnitt

Schnitt Hahe (von Geschossnull):

[ alle Flachen

Meigung
:

Differenz zur Dachhéhe

Dachiiberstand
individuell Ll[osm

37m £ |o3mm

AR

Aktualisieren 5

Alle Sparren und Pfetten wiederherstellen
Gesamte Lattung wiederherstellen

Dachdeckung wiederherstellen

BIM Parameter

Standarddach itc

Am Ende sollte Ihr Dach folgendermaRen aussehen.

Ok Abbrechen
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Das vorlaufige Ergebnis in 3D...

Fugen Sie nun in der Geschoss- und Gebdudeverwaltung ein neues Geschoss ein und &ndern Sie den Namen auf
"Dachgeschoss". Klicken Sie dazu auf den Kopieren in einem anderen Geschoss Button und kopieren Sie die
AuBenw ande im Obergeschoss ins Dachgeschoss. Erstellen Sie nun eine Decke im Dachgeschoss.

Wande w erden grundsétzlich automatisch von Dachern abgeschnitten, vorausgesetzt die Wande sind ausreichend

hoch.

Wenn die Uberhdhten Wénde nicht automatisch abgeschnitten w erden, ist ein neuerliches 3D Modell erstellen

erforderlich.

Achten Sie darauf, dass die Einstellungen im 3D Modell erstellen Dialog w ie folgt definiert sind.

=

¥ winde

¥ Tiiren/Fenster
¥ Decken

¥ Treppen

¥ Dacher

[¥ Gelinde

¥ Objekte

[¥ Sdulen

¥ Riume

[¥ Foto

¥ Freifformfliche
¥ Lampen

[¥ Elektro-Instalationen
<

Geschoss
(O Aktives Geschoss
® Alle Geschosse
(O Geschosse wahlen

[ Alle Gebaude

[ papier Madel

Einstellungen

Schichten (Wand/Dach/Decke)
Fachwerkwand

7 wand-Decke-Dach verbinden
Aufteilung erstellen
Offnungsrichtung darstellen

Dachdeckung

Vereinfachte Darstellung (schnell_er) ~
Aufldsung

Hoch ~
Minimale Auflasung eines Kreises |35 v
Maximale Sehnenhdhe 0.003 m

3D Flache 220

Ok Abbrechen

Bestétigen Sie den Dialog mit Ok.
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1.2.10

Endergebnis in 3D...

Einrichtung

Die Einrichtung lhres Geb&udes kann mit zahlreichen Werkzeugen hergestellt w erden.

Egal ob mit einfachen 2D Elementen (w enn keine Innenraum Visualisierung erforderlich ist), Gruppen, Objekten oder mit

den zahlreichen Innenarchitektur und Mdbel Design Befehlen.

HINWEIS! Die Innenarchitektur und Mobel Design Befehle sind ab ARCHIine nova enthalten.

Achten Sie darauf, dass das Erdgeschoss aktiviert ist. Mehr dazu lesen Sie im vorangegangen Kapitel Geschosse

nach.

Platzieren Sie einen Kamin.

Wechseln Sie dazu in das sogenannte Design Center, in dem Sie die Maus Uber den zw eiten TAB (1) am linken
Bildschirmrand bew egen. Achten Sie darauf, dass Objekte (2) als Blementtyp ausgew &hlt sind (ansonsten mit der

linken Maustaste aktivieren). Wechseln Sie danach in die Kategorie AuRen - Kamine (3)
Scrollen Sie w eiter nach unten, bis das Objekt SH16I sichtbar ist (4).

Design Center rox

‘ [Suchein allen Elementen] o H Hersteller |

E OhjelctezAuBen Kamine 3

<<Zurick | 30 Objekt &
= = a
SH16 SH1616
4
SH1616s SH16l
U

Attribute | Design Center | ]
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Bew egen Sie die Maus Uber das gew unschte Objekt. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie das Objekt
in hr Grundrissfenster.

Design Center 3 ox

| q, || Hersteller | =

f ' Objekte i

<<Zuriick | 50 Objekt ol
SH141 SH16 SH1616

SH1616s | SHI1l SH18

SH1812 SH1814 SH1816

Lassen Sie die linke Maustaste w ieder los.
Die Vorschau lhres Objekts wird nun am Mauscursor dargestellt.

Blattern Sie durch mehrmaliges Betétigen der F5 Taste durch die Einfliigepunkte des Objekts, bis folgender

EinfUgepunkt aktiviert ist. Nach jedem Betétigen der F5 Taste die Maus leicht bew egen (damit die Vorschau regeneriert
und der neue Einfligepunkt angezeigt w ird)

80| 80|
200

i

=
%tf,w

Fir ein prézises Platzieren bedienen wir uns nun den sogenannten iGuides. Dabei handelt es sich um interaktive
Hilfslinien (Achsen), die eingeblendet w erden, sobald man sich langer als 0.5 Sekunden an einem Punkt (eines Elements)

befindet. Die iGuides w erden grun strichliert am Bildschirm dargestelit und w erden automatisch geléscht, sobald der
aktive Befehl beendet wird.

Zoomen Sie ausreichend nah an die gew inschte Position. Bew egen Sie sich mit der Maus an folgenden Punkt (nur
bew egen, nicht klicken!). Damit sich der Kamin nicht automatisch der Wand anpassen soll, aktivieren Sie den
Unterbefehl Frei. Einen Augenblick spater w erden die ersten Hilfslinien eingeblendet.
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OV |

200!

1 - SEndpunkt
K}; L 2 Lé-nge' Om\
J ! fay u o
93

Diese Hifslinien erzeugen so w eitere Schnittpunkte mit anderen Eementen oder Hilfslinien, die wir uns zu Nutze machen.
Bew egen Sie die Maus nun ein Stiick nach unten (an die Wandunterkante). Der automatische Fangpunkt w ird aktiv.

200

Endpunkt

I
O] )| Eems =]

Platzieren Sie nun das Objekt mit einem einfachen Linksklick.

80 |
200}

D
G
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Hohe &ndern
Markieren Sie dazu den zuvor platzierten Kamin mit der linken Maustaste. Offnen Sie den Attribut Dialog durch Linksklick
auf nachfolgendes Marker Icon.

048 m

77

\

|
v & 8@ '

Im darauf folgenden Objekt laden Dialog die Hohe auf 8.5 (Meter) andern, in dem Sie mit einem Linksklick auf den
aktuellen Hohen Wert klicken. Bestétigen Sie danach Ihre Eingabe mit Ok.

Objekt Platzierung Ba
| [Suche in allen Elemi q, H Hersteller ‘ S sH1al
<<Zurick | 50 Objekt ﬁ_ o Parameter Konstante / Formel
7l Hahe 25m
e
Breite o4am
GroBe 034m
Basishohe om
Chimney  CHIMNEY with
imney T anded flu Modellkomplexitat Unbekannt
Liecetler -
t—;‘ Q”

X

CHIMNEY with ~ CHIMNEY with Folie 00_Allgemein
one rounded flu one rounded flu Farbe
Linizntyp Einfache Linie
Linienstrke Omm
Prioritat 8 Keinste Prioritat
BIM Parameter Andern
. . [ original Folie
CHIMNEY with  CHIMNEY with Newes Material y —
twor flues& 2 ¢ two r. flues and ¢ -
¥ Sonstige Parameter
[ seitenverhaltmis beibehalten % Verbindung zu anderen Elementen ©

Auf die gleiche Art und Weise kénnen Sie mit w eiteren Einrichtungsgegenstanden fortfahren.

Fiir die Nachbearbeitung Ihrer Einrichtungsgegenstande kdnnen Sie auf zahlreiche Bearbeiten Befehle aus dem Marker
Menii zugreifen (wird Uber einfachen Linksklick auf ein Eement und die daraufhin erscheinenden Icons aktiviert).

NN A “  Verschichen

Lo ¥ Verschieben und Kopieren

Verschieben mit neuem Einflgepunkt ...
. Verschieben und Kopieren mit neuem Einfagepunkt ...

o";? Mehrfach kopieren

Verschleben

- . L
I Verschieben in ein anderes Geschoss
t

Kopieren in ein anderes Geschoss
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< 048 m
N 85m
ol Y X
L) [, |
= S, :
3 oo 90 drehen gegen den Uhrzeigersinn
v '(g’uﬂ %0° drehen im Uhrzeigersinn

¢+ Drehen
7y Drehen und Kopieren
Drehen mit neuem Drehmittelpunkt ..
/f1 Drehenund Kopieren mit neuern Drehmittelpunkt ...
Fi  Spiegeln
%a  Spiegeln und Kopieren

Wiederholen Sie den Vorgang fir die Einrichtung von Mobel. Hier ein Beispiel fir das Erdgeschoss und Obergeschoss:

TN
'

%Mm
9,
7

|
|
|
|
|
1
J

Es empfiehlt sich die Einrichtung von Mobel fir die nédchsten Schritte auszublenden.
Offnen Sie dazu die Folienverw altung und blenden Sie die Folie Allgem ein mit einem Linksklick auf das Glihbirnen
Symbol aus.

Beenden Sie die Folienverw altung mit Ok.

1.2.11 Treppe

Erstellen wir nun eine Treppe im mittleren Zimmer auf der rechten Seite.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Treppenbefehlin der Toolleiste (1) .Der Dialog Vordefinierte Treppe wird
gedffnet.

und anschlieBend auf den Befehl U Form gew endelt Treppe(2).

/7
mr []<
Gelind T 5
eldnder reppe|

- - | &
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R =g g )

g8 e 7

) ﬁ Bearbeiten *

B’ Eine Seite dndern 4
]ﬂ Deckendurchbruch dber Treppe

|2, 2D Darstellung bearbeiten 4

[Tt ]

Bestétigen Sie Ihre Ausw ahl und den darauf folgenden Dialog (Vordefinierte Treppe) mit Ok.
Danach sehen Sie die Vorschau des ausgew ahlten Treppentyp an lhrer Maus.

27 m

24 m

312m

Dieser Treppentyp wird iber 4 Punkte definiert. Den Anfangspunkt (2) legen wir mit Hilfe des Fangpunkte Befehl
Distanz von Schnittpunkt fest.

Aktivieren Sie den Fangpunkte Befehl Distanz von Schnittpunkt.
Geben Sie einen Abstand von 2.6 (Meter) ein und bestéatigen Sie mit Ok.
Klicken Sie danach mit der linken Maustaste auf der Wand Innenseite in der Nahe von Punkt 1.
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Der erste Punkt der Treppe (Antritt) befindet sich nun w ie gew tinscht bei Punkt 2.
Schliel3en Sie die Form der Treppe mit den Punkten 3, 4 und 5 ab.

Es 6ffnet sich der allgemeine Treppen Dialog, in demw ir die Treppe in die endgultige Form bringen.

Andern Sie die Hohe der Treppe (1) auf Geschosshdéhe beriicksichtigen

Die Auftrittsbreite (2) andern Sie auf 0.29. Mit den Werten n1 und n2 legen Sie jene Stufen des An- und Austritts fest,
die verzogen w erden sollen. In unserem Fall beide ab der 5-ten Stufe (3). Die Spindel bzw . das Treppenauge soll nicht
abgerundet w erden. Andern Sie dazu den Radius (4) einfach auf Null.

Grundeinstellungen Stufen und Lauf Einstellungen [Jregenerieren
- Konstruktion
- 20 Darstellung =" nlzm_ |[& [ Geschesshihe beriicksichtigen 1
o Laufplatte Min  Max
1+ Treppen Geometrie ‘E,-r"r 25 +a=|06429m m :
i Gelander - ® J’
=
== G 2l@  EEiEe
1= e-[owen o
246
1357
24
e — -5 3
IR B [men ]
//
= C
G
—
22m
N e B
=
< e a
g‘aﬂ 4 Steigung/Aufiritt
BIM Parameter Standard K Ok Abbrechen

Unter 2D Darstellung kénnen Sie die Darstellung der Treppe im Grundriss beeinflussen.
Mit einem Klick auf Laufplatte kénnen Sie detaillierte Einstellungen zur Bauart der Treppe treffen: mit oder ohne
Laufplatte, mit oder ohne Wangen, Tritt- und Setzstufe uvm.

Bestatigen Sie den Dialog mit OK.
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AVAN Y, FAYAN )I

17

Deckendurchbruch erstellen

Im Obergeschoss muss noch der Deckendurchbruch erstellt w erden. Offnen Sie dazu die Geschoss- und
Geb&audeverwaltung.

In der Spalte Status den Status des Obergeschosses von Aus auf Aktiv w echseln, und das Erdgeschoss von Aus auf
Sichtbar (mit der linken Maustaste klicken)

Num... Name Héhe von Null Geschossh...  Status Zwischengeschoss Parameter
3 Dachgeschoss &m 3m Aus om
2 Obergeschoss im 3m Aktiv om
1 Erdgeschoss am 3m Sichthar om

Dadurch wird das Obergeschoss aktiviert (denn dort befindet sich die Decke, die wir bearbeiten w ollen) und das
Erdgeschoss als Sichtbares Geschoss im Obergeschoss eingeblendet.

74 <

Klicken Sie nun mit der rechten Maustaste auf die Au3enkante der linken Wand (1). Das Pop Menii wird eingeblendet.
Nachdem die Wand und die Decke an dieser Stelle Ubereinander liegen, kann es sein, dass zuerst das Wand Pop Menu
angezeigt wird. In dem Fall kdnnen Sie mit der linken Maustaste in der ersten Zeile des Pop Menus (3) auf die Decke

w echseln.

Wabhlen Sie nun den Befehl Durchbruch erstellen (4) aus dem Durchbruch Untermeni aus.
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1212

Bearbeiten aktive Schicht L]

Schichten bearbeiten %;/E;/%%;/%;/%E;j%%%gﬁﬁ

Durchbruch 3 4 Durchbruch erstellen 4
o Ricksprung/Vorsprung r Schichten hinzufiigen
™ :‘ ﬁ Dekoration J Durchbruch Uber mehrere D
q Kontur bearbeiten ¥ ‘ =iz ’ I IV{
f m y N ] ) d R > v ra ra /g
eigung dndern 4
N 9uns ] 5
1 Cq x Balken in Decke r 80 /‘::
N froo 5
] L Energie Parameter 1 ’ o
- (1 [
| Je' Folie B/ 7
ol X
Zeigein 3D ] a
)0 2) / o
g — g g9 o

Wabhlen Sie im Anschluss den Befehl Rechteck HV aus den Unterbefehlen aus (oberer Bildschirmrand)

Ol 0o0 & 8F 2 o = A x

W —
Polygon  Allgemeines Rechteck | Rechteck HV | Box Kreis Schleife schlieBen  Multiple Profile  Kontur bearbeiten  Objekt auswahlen  Aus Liste wahlen Letrter Wert  Aus Liste wihlen  Beenden Abbrechen

Zeichnen Editor

Definieren Sie die GréRe des Durchbruch mit 2 Punkten...

o 2.6m

Raumbuch

Das Raumbuch in ARCHIine ist w eit mehr als ein einfacher Raumstempel mit Angaben zur Flache des Raumes. Neben
der korrekten Flachen- und Volums Berechnung nach géangigen Normen wie DIN 277 (bzw . ONORM B 1800) oder der
Wohnflachenverordnung (WoFIV) zeigt sich das Raumbuch auch fur die Ausstattung der Raum verantw ortlich.

Unter der sogenannten Raumausstattung versteht ARCHIline den FuBboden, Innenputz, Decken Belag und die
Sockelleisten.

Wechseln Sie in das Erdgeschoss zurtick. Mehr zum Geschoss Wechsel siehe Geschoss- und
Gebaudeverwaltung

Klicken Sie mit der linken Maustaste direkt auf den Raumbuchbefehl in der Toolleiste (1) oder unterhalb des Befehls und
anschlieRend auf "Raumbuch tber Wande"(2).
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o1 5]
Bauaufnahme

Raumbuch und Fldchen

1 {;:sj Raumbuch Ober Winde 2

. Raumbuch mit Polygon
automatische Platzierung

Raum Trenner Linie (Pseudo Wand)

Bruttorauminhalt definieren

Alle aktualisieren

Rdume nach Flache farben

Alle Rumne regenerieren - pro Zone
Am Plan platzieren

Raumbuch und Flachen Auswertung

Machvellziehbare Flachenberechnung

Stando

Klicken Sie nun mit der linken Maustaste in den linken, oberen Raum. Der Raum Designer Dialog 6ffnet sich.

Klicken Sie auf Textanordnung (1). Andern Sie den Raumnamen auf Kinderzimmer (2). Einfach in den aktuellen

Namen klicken und den gew Uinschten Namen eintippen (oder aber auch aus der vorhandenen Raum Namen Liste

ausw dhlen). Filhren Sie danach Regenerieren (3) aus, umdie Anderungen zu iibernehmen. Alle anderen
Einstellungen bleiben unverandert.

Raum Designer - Andern

R_aum Desigrier
i Mormen und Regeln

-Raumhéhe % Raum Art
extsnorcnung i -
= MNorm: DIN 277
-Raumbeschriftung
-Raumausstattung 4 Raumname Kinderzimmer 2
- Attribute Raumnummer [ i1
e 2D Urnrif
i Individueller Raumstempel Raum Art [] ABZUG ~
Mutzungsart [ | (HNF 1) Wohnen u... W
Bereich [ | Wohnung 1 w
UmschlieBungsart: a, Gberdeckt und al... w
# Raum Parameter
Bruttoflache 15.65m2
DIN277 Flache [] 15.84m2
Kinderzimmer Raumrtlt [ oo
Fensterflachen [ 5.84m?
Belag: Parkett
Umfang 15.92m
A = 15-65 ll'lz Hihe [] 2.8m
U= 1592 m Faktor| 100 % ~
% Sonstige Parameter
schraffur (] | I
FuBboden Hahe []
Rohfulboden Hahe [
FuBboden Material Parkett w
Wand Material [] | Fliesen w
Regenerieren 3
RohfuBboden Material [ | anstrich W
BIM Parameter
Standard I Ok | Abbrechen

Das Herzstuck einer detaillierten Planung ist die eingangs erw &hnte Raum aus stattung (4)
Standardmafig ist die Raumausstattung Parkett mit FBH aktiviert.
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Raurn Designer - Andern

Raum Designer

- Mormen und Regeln
- Raumhdhe

- Textanordnung

- Raumbeschriftung
- Raumausstattung
- Attribute

- 20 Umris

- Individueller Raumstempel

e Keller

#itc Parkett mit FBH

Fite Sanitar

it Wohnen_Parkett_Esche

Mit einem Doppelklick auf diese, gelangen Sie in den Raumausstattungs Katalog.
Darin kdnnen Sie bestehende Raumausstattungen einsehen, verandern, umbenennen oder neue anlegen. Parkett mit
FBH ist eine einfache Raumausstattung, die nur aus einem einschichtigen FuBboden besteht. Fir unser Beispiel ist dies

vorerst ausreichend.

| Raumausstattungs Katalog

o e P —

- Fussbodenaufbau 20cm

= Codetext Dicke Gewerk Faktor  Material
~[54 Kiche
& parkett mit FBH
- Sanitar
-4 Schiafen
54 wc_wand verfliest T
) E [z2 i ~
5 W Wond verputzt i (=] [ (oo
-5 wohnen Code HEhe Beschreibung Basis Niveau  Material
=4 Wohnen_Mosaikparkett
-4 wc_wand verfliest
-4 wc_wand verputzt
=4 Wohnen_Mosai t
— ;
i Sanitar
£ Essen Codetext Dicke Gewerk Faktor  Material
-4 Schiafen
- Parkett mit FBH
‘ Neu
— it T P
.oschen
Codetext Dicke Gewerk Faktor  Material
‘ Aktivieren Parkettboden mit FBH 0.2 m Parkettboden mit... 1 S_Esche, ...
‘ Neu definieren
‘ Umbenennen ‘ 0Ok | | Abbrechen ‘

Verlassen Sie den Raumausstattungs Katalog mit OK. Sie kehren zum Raum Designer Dialog zurlick, den Sie ebenfalls

mit Ok verlassen.

Wiederholen Sie die Schritte fiir die anderen Raume.
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150 Belag: Parkett
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e us 1592m B~ Vorzimmer 2
|\90\ Belag: Parkett ™
T | 215 ﬂ_ A= 1345m* Belag' Fliesen
5 200 U= 2402m f .7 s7ame
. U= 878m
T e _ 7| _‘ Z
T 121 e {E
B Wohnzimmer Kiiche
Belag: Parkett Belag: Parkett
A= 323Tm?* A= 10.22m2
120 U= 25945m -
0
i o~
— A | E
] | i l 1 I
a3 3 5
-
a
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Al

1.2.13 Gelande

Als néachstes erstellen Sie die Umgebung lhres Gebaudes mit dem Gelandew erkzeug. Ein Gelande kann aus Google
Earth importiert w erden, von DXF/DWG Dateien oder aus Punktlisten Ihnres Geometers erzeugt w erden. In unserem Fall
erzeugen wir ein Gelédnde durch die freie Engabe von Punkten. Im Anschluss wird das Gelande in seine endgiltige Form

gebracht.

110
220

110

110
220

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Bereich Gelande (1) in der Toolleiste.

Klicken Sie danach mit der linken Maustaste auf den Befehl Erzeugen (2) und anschlieend auf Erstellen/Bearbeiten

2O

©)

P

4

Google Maps Integration | Gelﬁnde| Punktwolke

Aus Datei 6ffnen

Erstellen/Bearbeiten

Create by lines

Punkte hinzufigen

3

1%
P

|l
f_L
—
_,ﬁ

Registrierung

Erzeugen

Plattform

Strae

Zone hinzufdgen

Gebaude aus Volumen

Héhe von Geldndepunkt dndern

Héhe von Geldnde dndern

3D Darstellung
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Wabhlen Sie im Anschluss den Befehl Punkt aus den Unterbefehlen aus (rechter, oberer Bildschirmrand)

W Punkte hinzufligen A

| mit Polygon definieren
B | pline

Spline

mit Rechteck definieren
Circle

Offene Kontur

p | Geschlossene Kontur

| Kette einzeln

b | Point

Beenden

Die Punkte setzen Sie in unserem Beispiel ohne Bezug zum Koordinatenursprung - also beliebig. Positionieren Sie einen
Punkt durch einen Klick mit der linken Maustaste, eine Dialog erscheint, in dem die Hohe des Punkts eingegeben w ird.

ARCHline.XP n

Héhe won Punkt od. Linie

von Zeichnung dbemehmen Abbrechen

Geben Sie nachfolgende Punkte (ungeféhr) ein...

2m 2m 2m

:,\1‘ m ~4&m

\;,p.s m
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Nachdem alle Punkte angegeben w urden den Befehl mit rechter Maustaste oder ENTER beenden.
Fiir die Ubernahme lhres digitalen Gelandemodells ist ein manuelles 3D Modell erstellen erforderlich.

Das vorlaufige Ergebnis in 3D...

Gelande Nachbearbeitung

Wie Sie dem 3D Modell deutlich entnehmen kénnen, lauft das Gelande ohne Riicksicht durch unser Gebaude. Der

notw endige Aushub w ird mit einer sogenannten Plattform bew erkstelligt. Dabei handelt es sich um eine Flache innerhalb
des Gelandes, die mit einem frei w ahlbaren Winkel zum Geléande abgebdscht wird.

Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste auf einen der Gelande Punkte und w ahlen Sie im Pop Menii den Befehl
Plattform hinzufiigen aus.

Geldnde (5715) [1/1] > = |
Andern

Auswahl

Laschen

Punkte hinzufigen

Zone erstellen

Plattferm hinzufigen

StraBe hinzufiigen

Hahe von Gelandepunkt dndern

Hahe von Geldnde dndern

3D Darstellung 4
Hahen Information 4
3D Auflésung
Hahenschichtlinien »
Bruchlinien »
Zusdtze »
Dekoration

= Folie 4

; Gruppe bearbeiten

8 Zeige in 3D

Wahlen Sie im Anschluss den Befehl Polygon aus den Unterbefehlen aus (rechter, oberer Bildschirmrand)
Definieren Sie das Polygon Uber die Auf3enkanten. Als neuer Wert fur die Plattform tippen Sie -0.4 (Meter) ein,
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120 Kirderzimmar
150 Bolag: Parkett -
A= 188EmE =
U= tEEm
Endpunkt m
120 Linge E.ﬁd : :.

15]
Meigung 907
S

I
]

W FaT AP P FamaTal

A=
U=

1
s
1

Hihe Gelandepunkt  O'm

MHeuer Wert: |[-0.4m

Ok Abbrechen

Bestétigen Sie Ihre Eingabe mit Ok. Tippen Sie unmittelbar danach den Béschungswinkel (bezogen auf die vertikale)

von 0 (Grad) ein und bestatigen Sie mit ENTER.

Ubernehmen Sie die Anderungen in lhr 3D Modell mit 3D Modell erstellen

Ergebnisin 3D...
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Ist die Bearbeitung des Geléandes erstmals abgeschlossen, empfiehlt es sich das Gelande im Grundriss auszublenden.
Offnen Sie dazu die Geschoss- und Gebaudeverwaltung und deaktivieren Sie die Option Gelande sichtbar.
Bestatigen Sie mit Ok. Danach wird das Gelande nur mehr in 3D dargestellt.

1.2.13.1 Vermallung

ARCHIine bietet zahlreiche Befehle fiir eine rasche VermaRung |hrer Plane. In unserem Fall w ollen w ir uns die
Automatische WandvermafRung néher ansehen.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl Vermalung - automatische Wandvermaf3ung (1) in der
Toolleiste.

== Serielle horizontal _ . .
1 ) ) — 1 Gp HéhenvermaBung im Grundriss
i Serielle vertical

@;TEH mit Pfeil Architekt-:unisvche Elemente *— schnittvermaBung

Im darauf folgenden Dialog Automatische WandvermafRung kénnen Sie nun aus den zahlreichen VermaRungsarten
ausw ahlen, deren Reihenfolge festlegen und w eitere Parameter hinsichtlich der Verma3ung von Schichten bzw . Tiren/
Fenster definieren.

Klicken Sie zuerst alle Verma3ungsarten im zw eiten Feld Befehle nach der Reihe an und entfernen diese mit L6schen
Legen Sie dann die Reihenfolge der VermaRungsarten w ie folgt fest.

v Tiir / Fenster Offnungen und Wandeckpunkte anklicken und auf Hinzufiigen

v Wandeckpunkte und Wandverbindungen und auf Hinzufiigen

v Wandeckpunkte und auf Hinzufiigen

Automatische WandvermaBung n

Wermalungsart:

Wandeckpunkte und ‘W andverbindungen

Tiir / Fenster Offnungen und Wandeckpunkte
Tiir / Fenster Achzen und Wandeckpunkte
‘wandeckpunkte

Briiztung darstellen

Hinzufiigen Laschen

Befehle:

‘wiandeckpunkte und Wandverbindungen
Tiir / Fenster Offnungen und Wandeckpunkte

‘wandeckpunkte
[J'wandschichten vermalien [ andmitte vermalien
Tiiren/Fenster [ &ktive [sichtbare) Schicht vermalien

Hirweeis: Offnungsvermalung kann
brutta, netto oder lichtes Mal sein

Abbrechen

Bestatigen Sie mit Ok.

Wabhlen Sie im Anschluss den Befehl Ausw ahl aus den Unterbefehlen (rechter, oberer Bildschirmrand)

Ziehen Sie danach einen Rahmen Uiber das Erdgeschoss auf (durch Angabe zw eier Eckpunkte mit einem einfachen
Linksklick)

Bestatigen Sie lhre Ausw ahl mit der rechten Maustaste oder ENTER.

Bew egen Sie die Maus, bis die Vorschau der ersten Mal3kette an der gew linschten Stelle liegt. Setzen Sie die
Vermaf3ung mit einem Linksklick ab.

Ergenzen Sie die restlichen Auskragungen mit dem Befehl "Lange"
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B

120
1.32

-

| 48]

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl VermalBung - Lange - Distanz ausgerichtet in der Toolleiste um
die Auskragungen zu vermafen.
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1.2.14 Schnitt erstellen

Bisher haben w ir unser Gebaude nur im Grundriss oder im 3D Modell betrachtet. Im folgenden Kapitel beschéftigen w ir
uns mit dem Herstellen eines automatischen Schnitts.

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf den Befehl Dokumentation - Schnitt (1) in der Toolbox.
__P cAusschnitt in Plot Layout kopieren u | j
4 []
Zu Plot Layout hinzufdgen - A i

Schnitt Wandansicht Schnappschuss
Aktualisieren alle Layouts - - -

Drucklayout 1

Im darauf folgenden Schnitt Dialog die Einstellungen w ie unten abgebildet vornehmen ...

Parameter Konstante / Formel A

e rung

1 : Far.be
| Strichpunktierte w

Lmentyp S e e
Linienstarke

0.3 mm v

Prioritat

e

Al (@) Marker auf Schittinie
!h"' Marker neben Schnittlinie

* Links sichtbar
Rechts sichtbar
I In allen Geschossen sichtbar

- 8 kleinste Prioritat w

K]

| Geschosse auswahlen
Schnttt‘hleals PoMlme
. .“Fo.fo Iéiqe.ﬁschafgen“

HO ere 5d

Abschluf
Schnitt: Tiefe i

nittgrenze

Schnitt an Schnittinie begrenzen

| Hohenschichtiinien im Schnitt sichtbar

Ende der Hohenschicht

Mar

Stil fur Hohenschichtiinien t der Schnitthne verweden
Stil der Hohenlinien Texte

I Schraffur Schnitt ' I
Alle Objekte verbergen

Schnittinienstarke an Elemente zuweisen i Andemn
o T e e 03mm
| .Séhn.:r.ttk;.\er{.sﬁ;rb;t e
— Sy}rl;olsm e e 350m re——————— ;

Ok Abbrechen
Bestatigen Sie die Eingabe mit Ok.

Zeichnen Sie die Schnittfihrung im Grundriss laut Bild. Halten Sie nach Eingabe des ersten Punkt die SHIFT Taste
gedrickt um die Richtung zu fixieren.
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Nachdem Sie den zw eiten Punkt der Schnittlinie mit Linksklick definiert haben kénnen Sie die Blickrichtung festlegen.

L S

80|

200

@il

nzimmer

|- Parkeit
3237 m?
25945 m

Bew egen Sie die Maus nach unten und bestéatigen Sie mit der linken Maustaste.
Die nachfolgende Frage Schnitt generieren ? mit Ja bestatigen.

ARCHLine 2018 6ffnet den Schnitt in einem neuen 3D Fenster.

SN

ARPRRRY

K4 @

7

7

7

o
% %5 |
7! S AAAANII
o 5
2 Y 7
i 7 7
= 7 /a
N — 7 s
87— 9 7
%7 7 75
| ) %5
7 7 7
g 5

T

B

722

Zw ei unsaubere Stellen fallen uns dabei sofort auf, die wir unmittelbar in dem neuen Schnitt Fenster bereinigen kénnen.
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AulRlenwand an Ful3pfetten Unterkante anpassen
Markieren Sie die erste Wand mit der linken Maustaste, halten Sie die SHIFT Taste gedriickt und markieren Sie danach

die zw eite Wand mit der linken Maustaste.

In der links erscheinenden Attribute Box die Hohe der beiden Wénde mit 0.7 (Meter) festlegen. Eingabe mit ENTER

bestatigen.
Attribute aox - Schnitt 1 [Vektoriel] * _J'
‘Wand (2) w2
AV HLZ 30 +WDVS 16 &
Eigenschaften Wert [l
2 Allgemein
Folie 02.. ~
Farbe L
Linientyp Bn... |«
Linienstérke 0mm ~“ o e T -
Priorit&t gk, |~
Verschieben in ein anderes ... Dachg... EE A
Kopieren in ein anderes Geschoss | Dacha... % !A.VAY‘VAVAVAYATAVAVAVA"AYAVAYAYAVAVAVAYAVAYAVAVA'AVAVAYAVAVATAVAYA‘ |
e Tinte. W/WW‘WWW”M&
BIM Name 1
Hohe 0.7m ||
MNominale Erhebung 0.2Zm ’
“ Sonstige Parameter —

Treppe Antritt Detail optimieren

Klicken Sie die Treppe mit der linken Maustaste an und 6ffnen Sie den Vordefinierte Treppe Dialog in dem Sie auf das

Attribute Icon klicken.

ITIPP. mit einem schnellen Doppelklick gelangen Sie ohne Umw ege in den Attribute Dialog des ausgew ahlten Elements

s |

?2 '/. ,.

NN

Aktivieren Sie im VVordefinierte Treppe Dialog den Bereich Laufplatte. Am unteren Ende des Dialogs legen Sie die

Verbindung zum FuRRboden wie nachfolgend abgebildet fest.

Verbindung zu Decke
A: | 0.1lm B: 0.1m C: |0.3m

erbindung zum Fubbode

I

A:|0.36n'| | B:|0.2n‘| | D: | 0.15m E:|0.2m c:[o3m

Bestéatigen Sie mit Ok.

Das vorlaufige Ergebnis...
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Der durchlaufende Strich wird durch die Raumausstattung des Raumbuchs hervorgerufen. Dieses Austritt Detail der
Treppe wird vom Raumbuch nicht automatisch berucksichtigt.
Dazu missen wir die betroffene Flache im Grundriss Fenster mit einer sogenannten Pseudo Wand vom Raumbuch

abgrenzen.

Wechseln Sie in das Grundriss Fenster. Fuhren Sie dazu den Befehl Pseudo Wand (2) unter Architektonische

Elemente - Raumbuch(1) aus.

[ b

| Raumbuch und Flichen | Bauaufnahme

Raumbuch Gber Winde
Raumbuch mit Polygon

automatische Platzierung

E]
il

Raum Trenner Linie (Pseudo Wand)

D Bruttorauminhalt definieren

Die betroffene Flache stellt sich im Grundriss w ie folgt dar.

F

Standai

©
N
F 0,36

Beenden Sie die Eingabe der Pseudo-Wand mit der 2-mal rechte Maustaste bzw . Enter.
Fuhren Sie danach den Befehl Alle Raume regenerieren aus dem Menu < Architektonische Elemente - Raumbuch >

aus.

m nach
- Lang:
A Neigu
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[ b |
Raumbuch und Flachen Bauaufnahme

]| Raumbuch dber Wande

Raumbuch mit Palygen |
automatische Platzierung

Raum Trenner Linie (Pseudo Wand)
Bruttorauminhalt definieren
Machvollziehbare Flichenberechnung

Alle aktualisieren

Raume nach Flache farben

BREEOEREGHE

Alle R3ume regenerieren - pro Zone

Am Plan platzieren

oMl

l Raumbuch und Flichen Auswertung

Fiir die Ubernahme unserer Anderungen im 3D Modell bzw . Schnitt ist ein manuelles 3D Modell erstellen erforderlich.

Endergebnis im Schnitt...

FAVAVAVAVAVAVAVAVAVAN

AN FAVAY
L e i s e

Bl ALITITATAT

© 2019 IT-Concept



66

1.2.14.1 Schnittvermalung

Fir die VermalRung der Hohen im Schnitt bietet sich der Befehl Schnittverma3ung an.
Diesen finden Sie in der Toolleiste unter VermalRung - Schnittvermaung

g Hohenvermalkung im Grundriss

Architektonische Elemente *— SchnittvermaBung

-

Den darauf folgenden Hinw eis mit Ok bestatigen.

Der erste Punkt der VermaBung wird als 0,00 Punkt gesetzt. In unserem Fall ist der 0,00 Punkt bei der Oberkante
des FuRbodens.

Der zw eite Punkte wird ebenfalls auf der FuBboden Oberkante festgelegt (da w ir auch diese Hohe vermafRen w ollen).
Platzieren Sie im nachsten Schritt (3) die erste Héhen Kote.

Ly 7

e A A A A A T A P AP AL PRI A A
e A e o o o e o A o e ety

2 1

i
N, e, T T o, T Tt e U e T e e T e ey oy e i e 7 e v g o e )

Fahren Sie mit w eiteren Punkten fort. Alle w eiteren Vermafungen w erden dabei tibereinander platziert.

| +5. 5
3
1
1Y VRITATATAT
+3.00 5
#0.00 —

S S B o S B o By o) By By O O 85 O 6 0 0 0 0 5y o, By o
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1.2.15 Bringen Sie das Haus zu Papier

Ein Layout stellt eine Zusammenstellung Ihrer Pidne dar und enthélt in der Regel folgende Inhalte
v’ Zeichnungsrahmen und Schriftfeld (Plankopf)

v' Ein oder mehrere Zeichnungen

v" Beschriftungen und Legenden

v Tabellen und Bilder

Ein Projekt kann beliebig viele Layouts enthalten. Sie kdnnen innerhalb einer Layout Zeichnung mehrere Blatter erstellen.

Im Drucklayout kdnnen nur Zeichnungen (oder Teile daraus) platziert w erden, die auch im Projekt enthalten sind.
Mbéchten Sie bspw . Schnitte und Ansichten im Drucklayout platzieren, so miissen diese als Zeichnungen und/oder
Geschosse vorhanden sein. Kommen w ir nun zu den Vorbereitungen des Layouts ...

Ansichten erstellen
Aktuell besteht unser Projekt aus einem Schnitt, einer Grundriss Datei und einer 3D Ansicht.
Fiir unser Drucklayout benétigen wir noch 4 Ansichten unseres Projekts (Nord, Siid, Ost und West)

Ansichten kénnen grundsétzlich auf 2 Arten erstellt w erden: als "normale” 3D Ansicht oder aber auch als Schnitt.
Letztere Moglichkeit wird dann verw endet, w enn das Gebéaude in Ansichten durch ein Gelande abgedeckt wird. So
auch in unserem Fall. An der Nord, Ost und West Seite wird das Gebaude durch das Gelande verdeckt. In diesem Fall
greifen wir auf das Schnitt Werkzeug zurick.

Sid Ansicht erstellen
Wahlen Sie im Menl Ansicht den Befehl 3D Ansicht erstellen aus. Es 6ffnet sich ein neues 3D Fenster mit der
Standard Darstellung Axonometrie.

+

@ User Interface

S i -

Meue Zeichnung = User Interface

= | 2D Ansicht erstellen

Erstellt ein neues 30 Fenster,

Klicken Sie danach mit der linken Maustaste in die Titelleiste des neuen Fensters. Wahlen Sie dort von Vorne.
Fihren Sie das Men( erneut aus und w ahlen Sie dann die Option Beschleunigt <-> Vektoriell.

= Arbeitsebene r —

HAxonometrie

Neue Perspektive
Aktuelle Perspektive
Originalansicht

Zeige in Grundriss

ODODF PP

Regenerieren

‘ Q'Z] Beschleunigt <-= Vektoriell
—~ \
Umgebungshintergrund
[ ~

E]:l Umbenennen
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Die Darstellung w echselt nun auf vektoriell mit Gitternetz. Die Darstellungsart kénnen Sie u.a. in der Navibar verandern.
Die Navibar ist standardmafig am rechten, unteren Bildschirmrand angeordnet. Klicken Sie zuerst mit der linken
Maustaste auf das Icon fur den 3D Vorschau Modus und w &hlen danach Verdeckte Kanten aus.

Gitternetzmodell

Verdeckte Kanten

I
My

Werdeckte Kanten mit Farbe

@aQe

Verdeckte Kanten mit Material

£ Qaum
GrundriB in 30 zeigen/verbergen
JO (B
72z B w @,

Fuhrt zu...

71 H

T

Auf die gleiche Art und Weise kdnnte man diesen Schritt fir alle w eiteren Ansichten w iederholen (von Links, von
Rechts etc.)

Aufgrund des groR3en Hohenunterschieds im Gelande w trden sich die restlichen Ansichten w ie nachfolgend abgebildet
darstellen.
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Ansichten mittels Schnitt erzeugen
Wechseln Sie in das Grundrissfenster zurlick. Schalten Sie das Gelande in der Geschoss- und Gebaudeverw altung
w ieder sichtbar.

Erzeugen Sie nun Schnitte. Mehr zu den Schnitten lesen Sie im vorangegangenen Kapitel Schnitt erstellen nach.

Bolag: Parkett
A= 1574m* Belag: Fliesen
U= 1582m 7.60 m*

,é.‘g__________
R E——

TATAYATS

Fenster Anordnung
Um die so entstandene Fille an Zeichnungen verniinftig und Gbersichtlich am Bildschirm darzustellen empfiehlt es die
Moglichkeiten der Fenster Anordnung in ARCHIine zu nutzen.

Die Moglichkeiten der Fenster Anordnung sind in den Grundeinstellungen (linkes Icon in der Status Leiste) unter
Benutzeroberflache zu finden. In diesem Fall verw enden wir Fenster rechts mit 2 Spalten.
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[ Grafik

[¥] Speichern und Offnen

+  Einheiten und Winkel

O

Objektfang und Raster
Cursor and Marker

Benutzeroberfidche 2

e N«

Element Einstellungen

Beenden

% Benutzeroberfliche

Spracheinstellung (erforder Meustart) Deutsch
Benutzeroberflache Meniiband
Theme Grau
Fenster Anordnung Fenster rechts mit 2 Spalten
Interface Skin enster rechts e
Oberflache Symbolgréte (pixel) Ent.sher .rex:hts

ild im Bild

groT
Kilrzel Andern
Bildschirmlupe Andern
Fenster [bersicht sichtbar
Info Balken sichtbar
[[] Eingabe fAbbrechen Baken sichtbar
Windows Aero aktiviert
Micht mehr angezeigte Nachrichten zurlicksetzen Andern
Objekthibliotheken (OLI Dateizn) Andern
Profile _Default

X

Auswahl mit  Enter

3D Drehen mit mittlerer Maustaste OHME gedriickter Shift-Taste

[[] CTRL + Linke Maustaste: Aktiviere Loschfunktion

[] TAB zum Wechseln des Einfiigepunkts verwenden (deaktiviert == F5)

U

AR

= ‘ @ Ost-Ansicht
-—

- ‘t‘;‘;ﬁtvl,uyero

patei [ M EH Bf) X [ E\ v ] a| =1 A' B - - Bearbeiten Ansicht Architektonische Elemente Interieur 2D Elemente VermaBung | Dakumentati

& & H

Drucken PDF erzeugen Drucklayout

Ausschnitt in Plot Layout kopieren

=l -
[5) ZuPlot Layout hinzufigen -

Aktualisieren alle Layouts

! i g

Schnitt ‘Wandansicht Schnappschuss Planvergleich Schnappschuss

s

Handskizze Mood Board

Drucken Drucklayout Dokumentation
Design Center 1 ox Grundriss - Default - Erdgeschoss (0 m) * Schnit 1 Schnitt
14 L ]
| [Suche in allen Elementen] [+%
P 23
f t
#f t = I
L | pen i e
—
Architektonische Elemente 1 -
L 4
g & 4
B EH L= N 3 + :
E| | k|
g Fenste Trepp o Grupp N !
r e e
- J [
P—
Katalog L y == i
3814 | =i
[l 4™ - — o mn A =
0 H— 2 IS g P
oA e = T2
Objek Materi Showr 30 Lamp 5 i ine g
te al com Galeri en
- = v o
B g Panst e Pt
“Zulelztverwandel _,‘ A b
LFEVD[MEH J\ '
(Hitte )| I T
- L g
L . e . A
L 37 -
+ [ am e em e aw e
B L B o
- b am o} ey am
Attribute | Design Center

Projekte Inhalte (um)benennen
Aus Griinden der Ubersichtlichkeit empfiehlt es sich die einzelnen Zeichnungen Ihres Projekts verniinftig zu benennen.
Dazu stehen mehrere Moglichkeiten zur Verfugung:

Uber den Befehl Umbenennen im Titelleisten Menti der einzelnen Zeichnungen
Uber den sogenannten Projekt Navigator

Letztere Moglichkeit empfiehit sich beim Umbenennen mehrerer Zeichnungen. Bew egen Sie dazu die Maus am linken

Bildschirmrand auf den Tab Projekt Navigator, der darauf hin automatisch eingeblendet wird.

Klicken Sie danach mit der rechten Maustaste auf jene Zeichnungen, die Sie umbenennen mdchten.
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[Projeke Navigator # Am Ende kénnten die Namen lhrer Zeichnungen so aussehen...
4 Ansichten (15)
4 [I Grundrisse Projekt Navigator .
4 [ Grundriss -
#- Dachgeschoss 4 '/ Sichtbar (7)
- Erdgeschoss 4 @ Grundrisse
Gelande .
4[4 Ansicht 4 lj Grundriss -
[1,3D Ansicht =+ Dachgeschoss
{H{von Hinten ~+ Erdgeschoss
ﬂ Umbenennen £ Von Links 4 Ansicht
£ von Rechts .
[ Ansicht als Bild speichern £ von vorne 2 Sid-Ansicht
Schnitt B Ansicht 2 (Axcnometrie]
Q Unsichtbar B schnittl P e Schnitt
21 Schnittz i
[ schit [ Mord-Ansicht
[ schnitea [ West-Ansicht
- ‘jﬁ”“ht [ Ost-Ansicht
Nord Ansicht =
[ ost Ansicht _Ij SchnittA-A
[ sod Ansicht a8 Layouts
[ west Ansicht & Mo
Y= Layouts
] Layoutl
B Moo =
5 Rendering
u Unsichtbar

Haupigruppe

1.2.15.1 Drucklayout

Bevor Sie ein Drucklayout erstellen empfehlen wir lhr Projekt zu speichern.
Klicken Sie dazu auf das Speichern Symbol in der Bearbeiten Symbolleiste oder w &hlen Sie den Befehl Projekt

Speichern aus dem Datei Meni. Soliten Sie das Projekt noch nicht gespeichert haben, w erden Sie nun zur Eingabe
des Namen und Speicherort des Projekts aufgefordert.

Waéhlen Sie nun den Befehl Neues Drucklayout unter Dokumentation in der Toolleiste aus.

Ausschnitt in Plot Layout kopieren
-
| -% Zu Plot Layout hinzufigen =~
Druckl t |
e Taynu Aktualisieren alle Layouts

Drucklayout

Im darauf folgenden Dialog treffen Sie folgende Einstellungen ...

Papiereinstellung

Formatl 150 A1 594x841 mm i I
Mehrfa

Breite | 841 | %o [1

Hohe | 534 | v [1 |
Format

Iy (O Hochgestellt

Rénder

ax: |3 dr: 3

Stempelplatzierung darstellen

German1 German2

Ok Abbrechen
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Bestétigen Sie danach mit Ok.
Es 6ffnet sich ein neues (leeres) Layout Fenster. Aktivieren Sie danach den Projekt Navigator (siehe vorheriges
Kapitel)

Ziehen Sie nun die Geschosse, Ansichten und den Schnitt nach und nach per Drag & Drop in das Layout Fenster,
w &hlen Sie den Mal3stab aus und platzieren den Zeichnungsinhalt.

£

[/" Linge  0.0797 m

Falls die Zeichnungen noch nicht die gew tinschte Position haben kénnen Sie diese nachtréglich noch verschieben und
ausrichten. Um den MalRstab nachtréglich zu @ndern - Klicken Sie doppelt auf die jew eilige Gruppe (od. rechte
Maustaste > Andern). Im Layout kénnen alle Funktionen w ie in der Konstruktion benutzt w erden. Platzieren Sie also
auch Texte, zeichnen Linien, figen Bilder und Plankdpfe ein oder verwenden 2D Details. Beachten Sie dabei,
dass das Layout im MaRRstab ist. Die GréRen der normalen Werkzeuge sind dem anzupassen.

Die Inhalte Ihres Druck Layouts sind mit dem Projekt verkniipft. Anderungen an den Zeichnungen kénnen mit dem Befehl
Layout aktualisieren (1) ins Layout ilbernommen w erden.

(] Awusschnitt in Plot Layout kopieren
[ — o
| | [£] ZuPlot Layout hinzufigen ~
Drucklayout
- . @ Aktualisieren alle Layouts

Drucklayout

Plankopf und Planrahmen w erden meist als vorgefertigte Gruppen platziert. Selbstverstandlich kénnen Sie eigene
Gruppen kreieren und verw enden.
In unserem Beispiel verw enden w ir den Standard Plankopf DIN A1.
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Design Center R ox

| [Suche in allen Elementen] o || Hersteller ‘

IE Summe:

<<Zurick | 10Objekt '

=t

Attribute | Design Center
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Folien / Sichtbarkeiten im Layout
mit Folien kdnnen Sie im Layout die Sichtbarkeiten unabhéngig von den Originalzeichnungen des Projekts steuern.
In unserem Beispiel méchten wir bei beiden Geschossen das Gelande und die Schnittlinien ausblenden.

Offnen Sie das die Folienverw altung mit einem Linksklick auf das Icon in der Statusleiste.

- 13_Polylinie o -
AN [e

Die Folienverw altung 6ffnet sich... zunéchst sind alle Folien sichtbar. Blenden Sie die Folie Schnittfihrung mit einem
Linksklick auf das Glihbirnen Symbol aus.

Beenden Sie die Folienverw altung mit Ok.

Danach sollte lhr Layout so aussehen...

_’
EINREICHPLAN
I .
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1.2.15.2 Drucken

Der letzte Schritt einer erfolgreichen Planung ist der Ausdruck.
Wabhlen Sie dazu den Befehl Drucken (1) in der Toolbox aus.

o [} 1 bl b &0

5 & &

Drucken | PDF erzeugen Drucklayout

Drucken

Der Plotterdialog w ird gedffnet...

Drucker
Ausgabe als PDF w I
Papiergrée 841 x 594 mm Erforderliche Grébe 841 x 594 mm
Druckbarer Bereich 833 x 586 mm Druckbare Grafie 833 x 586 mm
C:\Users'derya'\Desktop'\Startdokument_fertig. pdf Mosaik.

Druckeinstellungen Farbe | T O O Y B Y B B B I |
Criginalgrifie I IS0 A1l 594%841 mm ~ O Graustufen

(O Alles in Schwarz drucken

: :

(®) Eigene Einstellungen

Quelle IQuergesheIIt VI Farbe = Stift

|:| Papiergrélie optimieren

[ T P P P T P P e |

Druckbereich [ alle Texte schwarz drucken 1

®) Gesamte Zeichnung [[sichtbares Geschoss in Graustufen "

O Aktuelle Ansicht PR

(O Ausschnitt drucken @® Quergestelt

Ausschnitt drucken (O Hochgestellt L
() Druckbarer Bereich Skalierung =
833 x 586 (®) sSkalierungsfaktor
[11 -

Versatz (_) Eigene Einstellungen

X mm 1: 1.0

¥ mm [ Linienstérke skaliert
Linienstarke einfaus

Kein Set I Vorschau I Drudken Abbrechen

Stellen Sie den Drucker, das Blattformat, die Ausrichtung und den Skalierungsfaktor ein. (w enn Sie aus dem Drucklayout
drucken, stellen Sie beim Skalierungsfaktor 1:1 ein)

Weiters ist darauf zu achten, dass das Layout auf das zuvor eingestelite Papierformat passt. Unter Eigenschaften
kdnnen Sie bei Bedarf die Druckereinstellungen neu definieren.
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1.3

Weitere Lernhilfen

Sie haben die Erste Schritte erfolgreich absolviert und méchten mehr erfahren?
Schdépfen Sie aus folgenden Online Resourcen ...

Tutorial Planerstellung
http://www .archlinexp.cc/de/service/downloads/archline.html

YouTube Kanal
http://youtube.com/user/itconceptgmbh

ARCHLine 2018 Online Hilfe
http://static.archlinexp.cc/Dow nloads/de/Hilfe2017/

ITC Support Team
+43 7262 58800 13
support@it-concept.at
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